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 درس البوب آرت باستخدام الفوتوشوب 
 م2014هـ/1435ترف  مدخل إلى الحاسب في التربية الفنية                   210مقرر -أ.هند عبدالله الوتيد  

 أنموذجا   وارهول آندي الفنان

الفنان آندي وارهـو  أدـد فنـاني البـوب آرتت اشـتعر بهعاالـا ال باعيـة م ـتخدما  

عرضت أعاالا التي تاثل فن البوب آرت فـي مايـأ أنحـا  ت شاشة ال لك سكرين

 العالم.

في هذا الدرس سيتم التعامل مأ موهر أعاـا  الفنـان مـن خـض  إضـافة لا ـات 

 وتقنيات م ورة باستخدام برنامج الفوتوشوب.

 سيتم استخدام عدد من الفضتر الاتادة وبعض الصور الاتوهجة.

دي وارهـو  مـن القـرن العنـرين باسـتخدام سيتم محاكاة تقنيات اعاا  الفنان آنـ

 تقنيات وتكنولوميا القرن الوادد والعنرين.

 

قبل البد  باحاكاة تهثير طباعة ال لك سكرين يجب تنظيف خلفية العنصر الذي تم  .1

ــاري أداة  ــتم ضــبد Toolbarمــن شــريد اتدوات  Magic wand toolاختيــار ت اخت ت ي

  Tolerance: 30كالتالي: الإعدادات في أعلى الصفحة 

 مضدظات يجب التهكد منعا: 

  تهكدي بهن الصورة مفتودة بإزالة القفل من قائاة النرائحLayer 

  اضغ ي على أي من قة بيضا  خارج العنصر وداخل م ادة العالت ثـم اختـاري مـن

 وذلك ليتم تحديد العنصر نف ا وليس الخلفية.   Select> Inverseالقائاة 

 

ت  Edit Pastثم اختاري مـرة أخـر    Edit> Copyبعد تفعيل تحديد العنصر نذهب إلى  .2

 وذلك ليتم ن خ العال في شريحة مديدة.

 (  يتم ت اية النريحة باسم العنصرت مثاCan layer.) 

   نن خ النريحة ال ابقة من خض Layer> Duplicate layer 

  ن اي النريحة الجديدةGlowing Edge 

 

نحتـاج لت بيـب بعـض سـكرين  ال ـلك تهثير باستخدامال تهثيرات ال باعة لنبدأ بع .3

  Glowing Edgeشريحة الحدود الداكنة على العنصر. فنقوم باختيار 

  نذهب إلىFilter> Stylize> Glowing Edge  :ثم ن بب الإعدادات التالية 

Edge Width: 2   Edge Brightness:13      Smoothness:5 

 OKثم نضغد 
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 Image>Adjustment>Desturate>Okنذهب إلى  .4

  : ثم ن بب التاليImage>Adjustment>Inverst 

 .ستصبح لدينا صورة أدادية اللون 
 

 ( وننقوم بالتالي: Layer .…نعود لنريحة العنصر اتولى ) .5

 مـن خـض   نب د التهثيرات لنتاكن من ت بيب تـهثيرات ال باعـةFilter>Artist>Cutout 

 ت التالية:ونغير الاع يا

Number Of level:5  Edge Simplcity:4 Edge fidelity:1 

  النافذة ستعرض الصورة بعد التعديضت التي أمريت عليعات يتم الضغد علىOK  

 

ونا ح اتمزا    Erase Toolثم ن تخدم أداة الا ح   Glowing Edgeنعود لنريحة  .6

 أو الحروف أو ما ترينا مناسبا.البارزة من التصايم 

 

ب اتلوان التي ميزت تلك الاردلة البوب آرت نحتاج لت بي بهسلوبلكي نصام لودة  .7

 ( ون بب التالي: Layer .…) مر  أخر  لنريحة التصايم اتصلية   عودمن خض  ال

 Image>Adgutment>Hue And Saturation  ومــن ثــم نقــوم بتحريــكHue Slider   إلــى

 إلى أقصى معة الياين.  Adgutment sliderأقصى معة الي ار ت و تحريك 

  نقوم بالاوازنة بينعاا دتى نصل إلى اللون الا لوب )هذ  الخ وة سـنقوم بتكرارهـا

 لادقا وسنذكرها باسم الفقرة(.

 

وذلك لدمج   Layer>Merge Downثم نذهب إلى   Glowing Edge Layerنختار شريحة  .8

 النريحتين مأ بعضعاا بنريحة واددة فقد.

 

وذلك لنضيف العناصـر إلـى   Image> Canvas Sizeر لودة العال من خض  نقوم بتكبي .9

 العال.

 100نحدد الن بة الائوية في العال ونضأ رقم  في صندوق الاع يات الذي سيظعر 

 Width +Heightفي مربعي العرض والارتفاع 

  فــي النــبكة الظــاهرة نختــار الاربــأ فــي الزاويــة العلويــة الي ــر  ثــم نضــغد مربــأ

 OKالاوافقة 

 

ثضثــة مــرات بت بيــب الاختصــار التــالي مــن لودــة نكــرر النــريحة اتساســية  .10

 CTRL/CMD+Jالافاتيح 

  نختار كل شريحة من النرائح الاكررة ونحرك العنصر باختيار أداة التحريكMove Tool 

(V)  ات الزوايا اتربعة.باتجاه 
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في هذ  الاردلـة نقـوم بتغييـر ألـوان كـل شـريحة مـن خـض  الرمـوع لخ ـوة  .11

 (  وذلك د باا يتوافب مأ تصاياك.7سابقة برقم )

 

يتم رسم الخلفية الاربعة خلـف العنصـر اتو  وموازنتعـا لتصـبح فـي  الخلفية: .12

تلوينـا بلـون مناسـب ت ومن ثم Gridالجز  الاربأ كامضت من الااكن استخدام أداة 

 للون العنصر.

  يتم عال تكرار لنريحة الخلفية ثضث مرات وتوزيععـا خلـف العناصـر الاتبقيـة وتغييـر

 ألوانعا أيضا .

 

 JPG –GPJEوصيغة الصورة  PSDيتم دفظ العال بصيغتين الفوتوشوب  .13

 

 

 

 

 انتهى الدرس
 

 

 


