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 المحاضرة الرابعة
 أساسيات البرمجة بلغة فيجول بيسك

 
  Variables and Constantsالمتغيرات والثوابت 

إن المتغير يشغل حيزاً في الذاكرة، ويأخذ قيماً مختلفة، شريطة أن تتوافق هذه القيم مع نوو  المتغوير، فموإذ إكا كوان  
x  وعندما يجور  التروريع عوت متغوير، فو ن  .متغيراً صحيحاً فذ يجوز أن نسند إليه قيمة حقيقةVB  يخرو  لوه حيوزاً موت

 .الذاكرة يتناسب مع نوعه
 أسماء المتغيرات 

*( ،  -، )+ اسووم المتغووير هووو صوور مووت ابحوواإنج يزوودأ  وورنج إ ليووز ، وإ يتةللووه فوورا ، وإ إشوواإة خاصووة مإوول 
 .   For، وإ تعليمة مت تعليمات اللغة مإل Dimوليس كلمة محجوزة مإل 

 الإعلان عن المتغيرات 
 :يمكننا الإعذن عت المتغيرات بأحد الأوامر التالية

Public (Global), Private ,Protected Dim , Static 

ولكل مت هذه الأوامر استةدام خاص به إما على مستوى الإجراء، أو النافذة، أو على مستوى المشرو  بشكل 
 :والجدول التالي يزين كلك. عام

 ستخدامالا الأمر

Public   أوGlobal  على المستوى العام للمشرو. 
Private على مستوى نافذة واحدة. 

Dim على مستوى الإجراء وعلى مستوى نافذة واحدة. 
Static على مستوى الإجراء 

Protected تستةدم في الوإاثة 
عزاإة الترريع عت المتغيرات لها  إن. والسؤال الآن، كير نررح أو نعلت عت المتغيرات باستةدام تلك الأوامر

 :الشكل القياسي التالي
cmd-name     var-name      as      type 

 الأمر_ اسم المتغير     اسم        النوع                                                                     
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 أنواع المتغيرات

 :عددية، محرفية، منطقية، أو مختلفة وهي ممإلة بالجدول التالي: لدينا عدة أنوا  مت المتغيرات، منها

 
 
 
 
 

 نوع  البيانات الشرح الحجم النطاق
-32768  to  32767 61 صحيح قصير بت Short 
0 to 65535 61 صحيح قصير موجب بت Ushort 
-2147483648   to 2147483647 23 صحيح بت Integer 
0 to 4,294,967,295 23 صحيح موجب بت Uinteger 

-9,223,372,036,854,775,808 to 

9,223,372,036,854,775,807 
 Long صحيح طويل جدا   بت 16

0 to 18,446,744,073,551,615 16 صحيح طويل جدا  موجب بت Ulong 

-3.4E+38 to +3.4E+38 23 حقيقي ذو دقة عادية بت Single 

-1.8E+308 to 1.8E+308 16 حقيقي ذو دقة مضاعفة بت Double 
 Decimal حقيقي ذو فاصلة ثابتة بت 631 حقيقي ذو فاصلة ثابتة
0  to 255 8 صحيح  مختصر بت Byte 
-128 to 127 8 صحيح  مختصر بت Sbyte 
Unicode code(0 to 65,535) 61 بت  

 حرف

Char 

بت عادة لكل  61 مليار حرف 3الى  0أي رمز من  
 حرف

مجموعة )سلسلة نصية
 (حروف

string 

True or false 
  falseالى  0خلال التحويل يتم تحويل الرقم 

 trueوالقيم الاخرى الى 

 Boolean قيمة منطقية بت 61

 date تاريخ بت 64 9999ديسمبر  26حتى   0006يناير  ا

 object من أنواع البياناتأي نوع  بت object 23أي نوع يمكن تخزينه في متغر نوعه 
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 :أمثلة
 
 

 

 
 
 

 :؟ للجواب على كلك نأخذ المإال التالي أين يتم التصريح عن هذه المتغيرات
 :مثال

مت النو   Xمت النو  الرحيع الطويل، ومتغير على مستوى النافذة  Zلو طلب منا تعرير متغير عام 
 .Yقيالرحيع، ومتغير آخر على مستوى الإجراء مت النو  الحقي

يمكت الحرول  Moduleيتم الترريع عت المتغيرات العامة لمشرو  متعدد النوافذ في ملر خاص اسمه 
 Public    Z     as     Long، بعد كلك نكتب openومت ثم  Add Moduleثم  Projectعليه مت القائمة 

     
، فنحرل Formوج على النافذة للترريع على متغير على مستوى النافذة أو الإجراء، نقوم بالنقر المزد 

مت خانة الأدوات، ثم نكتب التعريفين، أحدهما على مستوى  Generalعلى النافذة البرمجية، عندئذ نختاإ 
 التالي، كما في الشكل (Load)النافذة، والآخر على مستوى الإجراء 

 
 

 

 

 

 تعريف المتغيرات باللواحق يف المتغيرات بالشكل القياسي تعر 

Dim   x  as   integer Dim  x%            متغير صحيع 
Public   w  as  single Public  w! متغير حقيقي              
Private    y   as   String Private  y$ متغير محرفي أو شريطي    
Static  t   as  Double Static  t#  متغير حقيقي كو دقة مضاعفة 
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 مدى المتغيرات وعمرها 
 المتغيرات العامة -6

ات الو  يمكوت أن تسوتةدم في كول مكوان موت البرنوامق ، وتزقوى في الوذاكرة خوذل فواة عمول البرنوامق ، هي المتغوير 
وكموا ككرنوا يجوب أن نعلوت عوت هوذا النوو  موت المتغويرات في الملور . وإ تحذنج مت الذاكرة إإ بعود انتهواء البرنوامق

Module له اإمتداد ،Bas. 
 المتغيرات المحلية على مستوى النافذة  -3

ذه المتغيرات يمكت التعامل معهوا فقوفي في النافوذة الو  أعلوت فيهوا، وهوذا النوو  يزقوى في الوذاكرة خوذل فواة عمول ه
ويظهر الفرق جلياً بين المتغيرات العاموة والمتغويرات علوى مسوتوى النافوذة عنودما يتكوون المشورو  موت عودة . البرنامق

في جميع أجزاء البرنامق، بينما المتغيرات على مسوتوى النافوذة إ نوافذ، عندها المتغيرات العامة يمكت الوصول إليها 
 .يمكت الوصول إليها إإ في النافذة ال  عرفت فيها

 

 المتغيرات المحلية على مستوى الإجراء  -2
هذه المتغويرات يمكوت الوصوول إليهوا فقوفي لإومت الإجوراء الوذ  أعلنوت فيوه، ولكوت اتلور مودة بقائهوا في الوذاكرة، 

 .  Static، أو  Dimللأمر الذ  أعلنت مت خذله وهو إما  وكلك تزعاً 
يزيلها مت الذاكرة بعود إاواء الإجوراء،  VB، ف ن (Dim x as integer ) مإذً  Dimف كا أعلنت بالأمر  

 ...لذلك فهي تفقد قيمها، وإكا استدعي الإجراء مرة أخرى، يعاد حجز الذاكرة لها مت جديد وهكذا
، فعنودها هوذه المتغويرات سوونج (Static x as integer)موإذً   Staticتغويرات بوالأمر أما إكا أعلوت عوت الم

 .تحتفظ بقيمها، وإ تحذنج مت الذاكرة
 الثوابت 

هووي قوويم ثابتووة، إ تتغووير أثنوواء تنفيووذ البرنووامق، تأخووذ أنوووا  المتغوويرات، ومووداها يتحوودد بالأموواكت الوو  أعلنووت فيهووا، 
 :وهي تتزع المتغيرات في قواعدها، ويعلت عنها بالشكل

Const  x=25  : Const  y=”Hello”  : Const  z=2.9    … 

  Common Formulas of VB Instructions :الصيغ العامة للتعليمات

 :لهذه الريغة شكذن هما 
 Var-name=New Value   تعليمة الإسناد  .1

 X=25      :مثال            
 Object-name . Property = New Value  التعليمة .2
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 .واستةدمناها في ابحالإرات المالإية وتستةدم بكإرة بلغة فيجوال بيسك، وهذه الريغة مشهوإة وهامة
 :مثال

 salmon Textbox1.backColor = color.salmonلن  بلون اجعل خلفية ا
      Button1.Enabled = false اجعل زإ الأمر معطذً 

             Label1.Autosize = true اجعل حجم أداة العنوان  جم الن 

  Operators Types  :أنواع العمليات
 العمليات الحسابية وهي 

 . \القسمة الرحيحة    mod، باقي القسمة  ^والرفع إلى قوة ،  /القسمة ، * الضرب ،  -الطرح ، + الجمع 
 عمليات المقارنة 

 : وهي، تستةدم هذه العمليات بين الأعداد وبين الحرونج
 = ،<>  ،>  ،<  ،<=  ،>= . 
  العمليات المنطقية and  ، or  ، not 

 الدوال الجاهزة:  Ready Functions 

  ( )Parse الدالة  .6
هوووي الأداة الووو  موووت ،  TextBoxوبمووا أن الأداة ، تقوووم هوووذه الدالوووة بتحويووول سلسوولة ابحووواإنج إلى قووويم عدديوووة           

 .Parseولذلك نحتاج إلى دالة التحويل  ، وليست عددية، ف ن كل الزيانات نرية، خذلها يتم إدخال الزيانات
 :مثال           

 X=Integer.Parse(Textbox1.text)  

 Y= Integer.Parse(Textbox2.text)  

   ToStringالدالة  .3
 .هذه الدالة ال  تقوم بتحويل القيم العددية إلى سلسلة محاإنج             

 :مثال          
 Label1.text = X.ToString 

 Label2.text = y.ToString 

 modالدالة  .2
 .jعلى    Iالرحيحة لو   باقي القسمة  I  mod  jلها الشكل               

 :مثال          
                    17  mod  3 = 2 ; 5  mod  7  = 5 ; 20  mod  7 =6 
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 :هامة إضافية  أدوات
 DateTimePickerأداة التاريخ والوقت   .6

 .تقوم بعرض التاإيخ والوقت             
 PictureBoxصندوق الصور  .3

 .يستةدم كوعاء تولإع الروإ بداخله             
 CheckBoxندوق الخيارات ص .2

 يستةدم عند ولإع مجموعة مت الخياإات ويمكت للمستةدم اختياإ أكإر مت خياإ             
 RadioButtonزر اختيار  .6

 يسووووووووووتةدم عنوووووووووود ولإووووووووووع مجموعووووووووووة مووووووووووت الخيوووووووووواإات ويمكووووووووووت للمسووووووووووتةدم اختيوووووووووواإ خيوووووووووواإ واحوووووووووود فقووووووووووفي             
 .اإختياإ عت باقي الأزإاإ وعند اختياإ أحد الأزإاإ تزول عذمة            

 GroupBoxصندوق المجموعات   .5

 يسووووووووووووووووووتةدم كحاويووووووووووووووووووة لووووووووووووووووووزع  الأدوات الوووووووووووووووووو  يووووووووووووووووووتم التعاموووووووووووووووووول معهووووووووووووووووووا كمجموعووووووووووووووووووة واحووووووووووووووووووودة             
 عندما نريد تحريك مجموعة مت الأدوات معا تولإع داخل صندوق المجموعات             

 (   Containerوبشكل عام داخل حاوية )  GroupBoxوضع الأدوات داخل 
 :يتم ب حدى الطرق التالية     

إلى النمووكج ثم موت قائموة الأدوات تقووم بوالنقر الموزدوج علووى  ها قموت ب لإوافت الو  Containerو  اويةوبتحديود الح (1
 . Containerالأداة ال  تريد أن تضيفها على 

 .Containerبواسطة السحب والإفذت مت قائمة الأدوات إلى داخل الو  (2
 .Containerالأداة الموجودة على النموكج إلى داخل الو   بسحب (3
 .Containerبواسطة الق  واللرق مت النموكج إلى داخل الو  (4

 :ملاحظة
ثم  Ctrlعلووى النمووكج فيووتم كلوك بالضوغفي المتواصوول علوى مفتوواح ( أو أ  أداة) إكا إغزنوا إنشواء مجموعووة كزويرة موت الأزإاإ 
داة الوو  تريوود إلإووافة عوودداً منهووا، ثم في كوول موورة تنقوور علووى النموووكج سوويتم إلإووافة أداة النقوور نقوورة واحوودة بالموواو  علووى الأ

 .جديدة وباسم جديد
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 لتصميم آلة حاسبة بسيطة مشروع

a. مرحلة التصميم المرئي  

 الأدوات .6
Label1, Label2, Label3—textbox1, textbox2, textbox3, GroupBox1,Button1 

 Button2, Button3, Button4, Button5  
 النموذج .3

 
b. مرحلة البرمجة 

 تعريف المتغيرات كمتغيرات عامة على مستوى النموذج            
    Public x, y As Integer 

 كتابة الاكواد البرمجية لأزرار إجراء العمليات الحسابية          
 زر الجمع .6

Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As   

      System.EventArgs) Handles Button4.Click 

        x = Integer.Parse(TextBox1.Text) 

        y = Integer.Parse(TextBox2.Text) 

        TextBox3.Text = (x + y).ToString 

    End Sub 

 زر الطرح .3
Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As  

       System.EventArgs) Handles Button4.Click 

        x = Integer.Parse(TextBox1.Text) 

        y = Integer.Parse(TextBox2.Text) 

        TextBox3.Text = (x - y).ToString 

    End Sub 
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 زر الضرب .2
 

    Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
         System.EventArgs) Handles Button5.Click 

        x = Integer.Parse(TextBox1.Text) 

        y = Integer.Parse(TextBox2.Text) 

        TextBox3.Text = (x * y).ToString 

    End Sub 

 زر القسمة .6
 

    Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e 

As          System.EventArgs) Handles Button6.Click 

        x = Integer.Parse(TextBox1.Text) 

        y = Integer.Parse(TextBox2.Text) 

        TextBox3.Text = (x / y).ToString 

    End Sub 

 زر  باقي القسمة .5

 
    Private Sub Button5_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As  
         System.EventArgs) Handles Button7.Click 

        x = Integer.Parse(TextBox1.Text) 

        y = Integer.Parse(TextBox2.Text) 

        TextBox3.Text = (x Mod y).ToString 

    End Sub 
 

 


