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 المحاضرة الثامنة‫‫‫‫‫
  التحميل الزائد للدوال و    دوال التحويل

    Conversion Functionsدوال التحويل 
 : تعريف دالة التحويل 

 .هي عبارة عن دالة تحمل بشكل زائد ووظيفتها التحويل من نوع معين إلى نوع آخر 
 :حيث يوجد لدينا نوعان من البيانات 

  .… int , float , char , double: مثل : الأنواع الأساسية  .1
 وهي الكائنات باعتبار أنها معرفة من قبل المستخدم: الأنواع المعرفة  .2

 -: و توجد ثلاثة أنواع من التحويلات  هي  

 .التحويل من نوع أساسي إلى نوع معرف من قبل المستخدم  .1

 :معين إذا كتبنا العبارة التالية  من صنف mوكائن   xإذا كان لدينا متغير صحيح وليكن :  مثلاً         
m = x ;                                                            

   mإلى نوع معرف من قبل المستخدم وهو   xفهي تعني تحويل نوع أساسي وهو         
 :هل يمكن تنفيذ البرنامج التالي : مثال 

class     myclass  

{ 
‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫ ……………. 

.……………‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫ 

.……………‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫ 

};  

int int main ( ) 

{ 

myclass  c1 ;  

int   x = 10 ;  

*   -c1  =   x ;  

return 0; 

} 

 

خاطئننة لأنهننا عننير معرفننة ولا يمكننن التحويننل بننين (  *) لا يمكننن تنفيننبر الجنننام  أعننلاب لأن العبننارة 
حيح وكائن ولجعل العبارة السابقة صحيحة يجب تعريف الطريقة التي سيستخدمها المنجج  عدد ص

 . لإجراء هبرب العملية 
 . يمكن إنجاز هبرب العملية باستخدام دالة بناء تستقبل وسيطة واحدة 
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 برنامج يقوم بالتحويل من نوع أساسي  إلى نوع معّرف: مثال 
#include<iostream.h> 

class  Lmeters  

{ 

private :  

int   meter;  

public :  

Lmeters ( )  

{ 

meter  = 0 ;  

} 

** Lmeters (int  n )  

{ 

meter  = n ;  

} 

 

void display ( ) 

{ 

cout<< meter << "\n" ; 

} 

}   ;  

int main ( ) 

{ 

Lmeters m1 ;  

m1.display ( );  

int   x ;  

cout << "Enter x  \n " ;  

cin >> x ;  

m1 = x ; 

m1.display () ; 

return 0; 

} 

 

 ( كائن )إلى نوع معرف (  int) نوع أساسي  فيها  أسندنا    m1 = xلاحظ العبارة 
في هننبرا المثنناظ ينلمننر المننجج  إلى ال نننف فنن ذا وجنند دالننة بننناء تسننتدعي وسننيطة واحنندة وهنني الدالننة 

 تعتج التعليمة صحيحة  **المشار إليها بن 
 :  وسيطة واحدة أي بمعنى آخر أن   هي استدعاء دالة بناء ذات(   m1= x) حيث تعتج العبارة 

m1= x ≡ m1 ( x ) 

  خاطئة وتلمهر رسالة خطأ   m1= xإذا لم يجد المجج  دالة بناء بوسيطة واحدة تعتج العبارة 
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 التحويل من نوع معرف من قبل المستخدم إلى نوع أساسي  .2

 .  y = nا كتبنا العبارة التالية من صنف معين إذ   nوكائن   yمثلاً إذا كان لدينا متغير حقيقي وليكن 
   yإلى نوع أساسي وهو   nفهي تعني تحويل نوع معرف من قبل المستخدم 

 ـ هل يمكن تنفيذ البرنامج التالي : مثال 
class     myclass  

{ 
.……………‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫ 

.……………‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫ 

.……………‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫‫ 

};  
 

int main ( ) 

{ 

myclass  c1;  

float   x = 12.5;  

* - x  =   c1 ;  

return 0; 

} 

 

خاطئة لأنها عير معرفة ولا يمكن التحويل بنين ننوع (  *) لا يمكن تنفيبر الجنام  أعلاب لأن العبارة 
 ( عدد حقيقي ) ونوع أساسي ( كائن ) معرف 

تحمنيلاً  زائنداً حنت ينت  (   float) ننوع الأساسني ولجعل العبنارة السنابقة صنحيحة نقنوم بتحمينل ال
  xإلى النوع الأساسي    c1تحويل النوع المعرف  

 

 : برنامج يقوم بالتحويل من نوع معرّف إلى نوع أساسي : مثال 
#include<iostream.h> 

class  Lmeters  

{ 

private :  

float   meter;  

public :  

 Lmeters ( )  

{ 

meter  = 0.0  ;  

} 

void display ( ) 

{ 

cout<< meter << "\n" ; 

} 

operator float () 
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{  

return meter ; 

} 

}    ;  

int main ( ) 

{ 

Lmeters   m1 ;  

m1.display ( ) ;  

float  x ;  

cout << "Enter x \n " ;  

cin >> x ;  

x = float ( m1 ) ;  // x = m1 ;  

cout<< x << " \n " ; 

return 0; 

} 

 
إلى الننوع   Lmetersمنن الننوع  m1تكنون قند حولننا   x = float ( m1)باسنتخدام العبنارة  

float   عن طريق دالة التحميل الزائدoperator float –(  )   
 

 

 التحويل من نوع معرف من قبل المستخدم إلى نوع آخر معرف من قبل المستخدم .3

 . c2وبه الكائن  class2وال نف الثاني  c1وبه الكائن   class1مثلاً إذا كان لدينا صنفان ال نف الأوظ 
 c2 =  c 1         (  *)   إذا كتبنا العبارة

فهننبرب العبننارة تعتننج . وكلاهمننا كننائنين معرفننان مننن قبننل المسننتخدم ولكننن مننن صنننفين  تلفننين  c2إلى  c1فهنني تعننني تحويننل 

 .  خاطئة

 

 :ملاحظة مهمة 
تعتننج صننحيحة وتعننني نسنن   c1  =c2نفننا ال نننف فالعبننارة مننن   c2و   c1إذا كننان الكننائنين 
 . c2في الكائن  c1محتويات الكائن 
 صحيحة (  *) ولجعل العبارة 

 c1   =c2 
 كائن من صنف الم در    كائن من صنف المستودع                         
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 : نستخدم إحدى الطرق التالية 
 .دع تستقبل من صنف الم در وجود دالة بناء ناسخة في ال نف المستو  .1
صنف ) تحميلاً زائداً وتكون دالة التحميل الزائد موجودة في ( صنف المستودع ) تحميل ال نف المحوظ إليه  .2

 ( .الم در 

تحويل نوع معرف من نوع معرف باستخدام دالة بناء ناسخة حيث يقوم البرنامج بتحويل : مثال 
 . الأقدام والبوصات إلى أمتار 

#include<iostream.h> 
class  Lfeets 
{ 
private : 
int feets , inches ; 
public : 
 Lfeets  ( )  // default constructor                  دالة بناء افتراضية      
{ 
feets = 0; 
inches = 0 ; 
} 
//constructor function two arguments 
 دالة بناء تستقبل وسيطتين  //

Lfeets ( int f , int i ) 
{ 
feets  =  f  ; 
inches  = i  ; 
} 
void display ( ) 
{ 
cout << feets << ". " << inches  << " \n" ; 
} 
int  get_feets (    ) 
{ 
return feets ; 
} 
int get_inches ( ) 
{ 
return inches ; 
} 
}  ; 
class Lmeters 
{ 
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private : 
float meter ; 
public : 
Lmeters (   ) 
{ 
meter = 0.0 ; 
} 
void display (   ) 
{ 
cout << meter <<" \n " ; 
} 
 تعريف دالة بناء ناسخة تقوم بتحويل الأقدام والبوصات إلى أمتار    //
Lmeters (Lfeets  lf ) 
{ 
float i ; 
// تحويل الأقدام والبوصات إلى سنتمترات    

i=( lf.get_feets( ) * 30.48+ lf .get_inches()* 2.5 ) ; 
// . تحويل السنتمترات إلى أمتار    
i = i/100; 
meter = i ; 
} 
} ; 

int main ( ) 

{ 
int    i  , f ; 
cout <<"Enter feets \n" ; 
cin >> f ; 
cout <<"Enter inches \n" ; 
cin >> i   ; 
Lfeets  f1 ; 
Lfeets f2 ( f, i)  ; 
f2.display ( ) ; 
Lmeters  m1 ; 
m1.display ( ) ; 
m1=f1; 
m1.display ( ); 
m1= f2;  
m1.display ( ) ; 
return 0; 

} 
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 f= 24    ، i = 10إذا كانت 

 :مخرج البرنامج هو 

 

 

 

 

 

للح نوظ علن    (   )get_inchesو    (   ) get-feetsأضنفنا دالنتي   Lfeetsفي صننف الأقندام 
إلى الخ ننائا المحليننة في   L metersالأقنندام والبوصننات حننت ن ننل عننن طريننق صنننف الأمتننار 

 .  inchesو   feetsصنف الأقدام 
 

بالتحميل ( نوع معرف إلى نوع معرف ) برنامج يقوم بتحويل الأقدام والبوصات إلى أمتار : مثال  
 : الزائد 

#include<iostream.h> 

class     Lmeters  

{ 

private : 

float  meter ;  

public :  

Lmeters (  )  

{ 

meter  =  0.0  ;  

} 

void display (  ) 

 { 

cout << meter << "\n" ;  

} 

};  

class Lfeets  

{ 

private :  

int  feets , inches ;  

public  :  

Lfeets (   )  

24.10 

0.0‫

0.0 

7.5652 
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{ 

feets  =  0 ;  

inches  = 0 ;  

} 

Lfeets ( int  f , int i )  

{ 

feets  = f ;  

inches  = i ;  

} 

void display (   )  

{ 

cout <<  feets << "."  << inches << " \n"  ;  

} 

نحمل الصنف   Lmeters  تحميلاً زائداً  //  

// Lfeets  داخل الصنف  
operator Lmeters (   ) 

{ 

f loat i ;  

i = ( feets * 30.48 + inches * 2.5 ) ;  

i  = i / 100 ; 

return  Lmeters ( i ) ;  

 } 

} ; 

int main ( ) 

{ 

int  f , i  ;  

cout <<"Enter feets \n" ;  

cin>>f ;  

cout <<"Enter inches \n";  

cin >> i ;  

Lfeets f1 ,  f2( f,i)  ;  

f1.display (  ) ;  

f2.display ( ) ;  

Lmeters m1 ;  

m1.display ( ) ;  

m1=f1;  

m1.display ( );  

m1= f2;  

m1.display ( ) ;  

return 0; 

} 
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 

كمنا في دالنة البنناء الناسنخة لان    (  ) get_ inchesو   (   ) get_feetsدم دالنتي لم نسنتخ .1
عملية تحويل الأقدام والبوصنات إلى أمتنار  نا داخنل صننف الأقندام وبالتنال ينت  الوصنوظ إلى 

 .مباشرة لأننا في نفا ال نف   inchesو   feetsالمتغيرات 

الثالثة من طرق إرجناع كنائن منن دالنة التحمينل وهني في دالة التحميل الزائد استخدمنا الطريقة  .2
 .استخدام كائن من عير اس  

 

 Functions Overloading التحميل الزائد للدوال 

 تعريف التحميل الزائد للدوال 
التي   Parameters Typesهو إمكانية إنشاء أكثر من دالة تحمل نفا الاس  ولكنها قد تختلف في نوعية المعاملات 

ولكل دالة من هبرب الدواظ الإجراء الخاص بها أي   Parameters Numbersمها الدالة أو في عدد المعاملات تستخد
 . أنه قد تشجك الدواظ في اسمها ولكنها قد تختلف في شكلها ومضمونها 

  -:مثال 

     ف برنامج يقوم بإجراء عملية جمع يحتوي على عدد من الدوال تحمل نفس الاسم ولكنها تختل      

 . نوعية المعاملات وعددها  في      
#include<iostream.h> 

class  summation  

{ 

public :  

int a, b, c ;  

float  x, y ;  

int sum ( int , int ) ;  

float sum ( float , float ) ;  

int sum ( int , int, int) ;  

}  ;  

int  summation :: sum ( int a , int b )  

{ 

return a+ b ;  

} 

float  summation :: sum ( float x , float y )  

{ 

return x + y ;  

} 

int  summation :: sum ( int a, int b, int c )  

{ 

return  a + b + c ;  

} 
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int main ( ) 

{ 

summation ob ;  

cout << "Enter a , b , c \ n " ;  

cin >> ob .a >> ob.b >> ob.c ;  

cout <<"Enter x , y \n " ;  

cin >> ob.x >> ob.y ;  

cout << " sum1=”  << ob.sum ( ob.a  ,  ob.b ) << " \n"  ; 

cout << " sum2=”  << ob.sum ( ob.x ,  ob.y ) << " \n" ; 

cout << " sum3 =”<< ob.sum ( ob.a  ,  ob.b , ob.c )  << " \n" ; 

return 0; 

} 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

 
 


