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قسم المناهج وطرق التدريس 



و التعليم بمساعدة الحاسبالحاسب كوسيلة تعليمية

يجب التفريق بين مفهومين رئيسيين

 ب في للتوضيح، فإن الحاسالمعلم استخدام الحاسب من قبل عند

.كوسيلة تعليميةهذه الحالة يسُتخدم 

اعي، عند استخدم الحاسب من قبل الطالب للتعلم الذاتي، أو الجم

.التعلم بواسطة الحاسب/التعليمفإننا نصبح في طور 



أنماط التعليم بمساعدة الحاسب

 ( الفردي)التعليم الخصوصيTutorial

يقوم البرنامج بعملية التدريس:

عرض الفكرة وشرحها

عرض أمثلة

 (ما هذا؟)معاكسة عرض أمثلة

 وتغذية راجعةأسئلة

 بين المتعلمينالفردية بعضها يراعي الفروق

تستخدم  لتفريد التعليم



(صيالتعليم الخصو)التعليم بواسطة الحاسب 

 الدروس المتفرعة(Branching Tutorials)

امكانية التفاعل مع الدرس باختيار الجزء الذي سيبدأ منه.

سابق أو قد يحدد البرنامج مكان البداية بناء على تحصيل الطالب ال
.اختبار قبلي

 يجيدهاالمتعلم قفز الأجزاء التي يستطيع



(صيالتعليم الخصو)التعليم بواسطة الحاسب 

 الدروس الخطية(Linear Tutorials)

ى المتعلمين تقدم الشاشات بتتابع واحد بغض النظر عن تباين مستو
(.لا يمكن القفز بين المواضيع) 

ةيعرض كم واحد من البيانات بغض النظر عن الفروق الفردي.

 مالتقدم في البرنامج حسب سرعته في التعلللطالب يمكن .

 ذلك الأول، وإتقان الدرس لا يتم الانتقال من درس إلى آخر الا بعد
.عن طريق اختبار

 ؟إتقان التعلمتصل بالطلاب إلى مرحلة



(صيالتعليم الخصو)التعليم بواسطة الحاسب 

أيهما أفضل، الدروس الخطية أم المتفرعة؟

بداية

(4)موضوع (3) موضوع(2)موضوع (1)موضوع 

يعة لا يمكن تفضيل أخدها على الآخر، فالموقف التعليمي وطب

.المادة، والمتعلم، تحدد طبيعة البرنامج التعليمي المناسب

درس خطي

درس متفرع

نهاية4درس 3درس 2درس 1درس 



Drill & Practiceبرامج التدريب والتمرين 

لا تقدم هذه البرامج معرفة جديدة

ق تقدم عدد من التدريبات والتمرينات والمسائل حول موضوع سب

دراسته

 أو المعلومات المتعلمةتعزيز المهارات الهدف من هذه البرامج هو

دور الطالب هو إدخال الإجابة

دور البرنامج تقديم التغذية الراجعة:

تعزيز الاجابة الصحيحة

تصحيح الاجابة الخاطئة



مزايا وخصائص برامج التدريب والتمرين

 لم تسُتخدم هذه البرامج منفردة، فاستخدامها يتلو تعلا
لومة، المهارات، فهي لا تسُتخدم للتعليم، بل لتعزيز المع

Masteryمرحلة الإتقان وليصل المتعلم إلى 

خوف أو تسُاعد على التغلب على بعض المشكلات الصفية ك

خجل الطلاب من الإجابة



Problem Solvingأسلوب حل المشكلات 

لب حلول تختلف عن برامج التدريب والتمرين في أنها لا تتط

مباشرة لمسألة

 بمراحل حل المشكلةلا بد من المرور:
تحديد المشكلة

 المشكلةتحليل

 نتائجإلى التوصل

 بين الطلابللتعلم التعاوني مناسبة

هذه البرامج مناسبة للمراحل العليا من التعليم العام



Simulationبرامج المحاكاة 

 او محاكاة عملية واقعية يصعب نمذجةتهدف هذه البرامج إلى
تجسيدها، والتدرب على او عرض عمليات يصعب القيام بها في

.مواقف فعلية

 (اجتماعية أو علمية)تمثيل أو تقليد لأحداث من واقع الحياة

 للمتعلم بأن يتحكم بـ أو يعدل متغيرات الحدثتسمح

برامج محاكاة في التعليم

 الطيرانمحاكاة

محاكاة اصطدام سيارة بجدار

محاكاة إجراء محاكمة لمجرم

 وأثره على البيئةإنشاء مصنع في المدينة محاكاة

http://phet.colorado.edu/ar_SA/simulations/category/new
https://www.youtube.com/watch?v=L8JUWUKXV08
https://www.youtube.com/watch?v=NrvuFiDqn5A
https://www.youtube.com/watch?v=DnfKNswB35E
https://www.youtube.com/watch?v=OqRUtRytanI


خصائص برامج المحاكاة/مزايا

يتعلم الطالب من خلال التجربة والخطأ، والاستفادة من

.وهذا هو واقع الحياة. الخبرات التي اكتسبها من أخطاؤه

لا يترتب على خطأ الطالب نتائج سيئة.



Instructional Gamesالألعاب التعليمية 

 افسة وتعتمد على مبدأ المن–تدمج عمليتي اللعب و التعلم

لإثارة دافعية المتعلم

 أنواع البرامج التعليمية جذباً للانتباهأكثر

 الكبارقد تناسب الصغار أكثر من

مثال على ألعاب تعليمية

http://www.arcademicskillbuilders.com/games/


شروط نجاح الألعاب التعليمية

 عليميةالمتعلم او يفوز بعد إتقانه للمفهوم أو المادة التينجح.



عيوب الألعاب التعليمية

أنها تنمي عدداً قليلاً من المهارات في وقت كبير نس ً بيا

مناسبة بشكل عام للمراحل الأولية من التعليم



أفضل الطرق للتعليم بواسطة الحاسب

بعض الطرق جيده لأنها:

تشجع التعلم الانفرادي، أو

تشجع التعلم التعاوني، أو

تسُتعمل مع جميع المتعلمين في الصف

سبب الحاجة للبرنامج:

إعطاء تدريبات وتمارين؟

 مفاهيم جديدة؟أو تدريس معلومات أو مهارات

وضع الطالب في موقف مشابه لمواقف الحياة اليومية؟

ي أي الطرق التالية أفضل ف

التعلم؟

التعلم الخصوصي•

التدريب والتمرين•

حل المشكلات•

المحاكاة•

الألعاب التعليمية•



أفضل الطرق للتعليم بواسطة الحاسب

الطريقة الجيدة تعتمد على الموقف التعليمي

لإتقان التعلمMastery Learning  الخصوصي برامج التعليم

برامج التدريب والتمرين( + الخطية)

 تعاوني تعلمCooperative learning + صعوبة في محاكاة الواقع

برامج  المحاكاة

 إن كان المتعلمون من الأطفالالألعاب التعليمية

كما يمكن استخدام أكثر من طريقة في الموقف التعليمي الواحد.



Mastery Learningإتقان التعلم

ل إليه هو الوصول بالمتعلم إلى مستوى من التحصيل لا يص

عادة تحت ظروف التعليم السائدة في فصول المدرسة 

.التقليدية

يتطلب:

تعلم فردي/ توفير تعليم

وقت إضافي، تمارين مقرون بالتغذية الراجعة

 ببرامج التدري+ تسُتخدم برامج التعليم الخصوصي



Cooperative learningالتعليم التعاوني 

عةمشاركة النجاح بين أفراد المجموعة تحفز أعضاء المجمو

لى يساعد أفراد المجموعة بعضهم البعض من أجل الوصول إ

كما يتشاركون في الأفكار–الأهداف المرسومة 

اختير مجموعات للعمل على الحاسب ذات قدرات متفاوتة

اةاستعمل برامج تشجع على التعاون كالألعاب أو برامج المحاك

تئثار تعريف المتعلمين بضرورة التعاون فيما بينهم وعدم الاس

بالمعرفة



يمعوامل مؤثرة في استخدام الحاسب في التعل

المستوى التعليمي للمتعلمين

 العلياات أكثر فاعلية من المستويالدنيااستخدام هذه البرامج في المستويات

قدرات المتعلمين

 و أالعلياأكثر استفادة من ذوي القدرات الأدنىالمتعلمين ذوي القدرات

لا ينطبق هذا على الجامعات( خاصة في التعليم العام)المتوسطة 

 (بديل عن أو مساعد للمعلم)طريقة توظيف الحاسب

ة الحاسبإضافة الحاسب إلى التدريس أكثر فاعلية من التعليم كلياً بواسط



يمعوامل مؤثرة في استخدام الحاسب في التعل

طبيعة محتوى المواد

ت التعليم بمساعدة الحاسب أكثر فاعلية لمهارات حل المشكلا
(رياضيات، كيمياء، فيزياء)

 الماهراتولكنه فعال أيضاً في تدريس أنواع أخرى من



استخدام الحاسب كوسيلة تعليمية

 (مساعدة المعلم)دور الحاسب مشابه للوسيلة التعليمية

عرض الدرس باستخدام أحد برامج العرض: مثال

مزايا الحاسب كوسيلة:

توفير وقت المعلم

توفير جهد المعلم

اسلوب العرض المعزز بالصوت والصورة أكثر جاذبية للمتعلمين

 أو “ عليمكوسيلة مساعدة في الت”يجب التفريق بين استخدام الحاسب

“كوسيلة تعليمية”و استخدامه “ التعليم بمساعدة الحاسب”



تقويم برامج الحاسب التعليمية

ي يتم التقويم بناء على خصائص يضعها المختصون ف

.التعليميالحاسب 

 ن للعديد موالسادس من الكتاب تعرض الفصلين الرابع

ية بناء الخصائص التي يمكن تقييم برامج الحاسب التعليم

.عليها

 ستقوم ببناء نموذج تقويم بناء على هذه الخصائص☺



(1)مثال –أمثلة على نماذج تقويم البرامج 

معلومات عن البرنامج
:نوع البرنامج:الشركة المنتجه:اسم البرنامج

ي، تدريب، محاكاة، تعليم خصوص]نوع البرنامج : مثال)كما يمكنك وضع أي بيانات تعريفية عن البرنامج 
.(، سعر البرنامج، متطلبات خاصة لتشغيل البرنامج، الخ[الخ

تقويم البرنامج
غير متوفرمتوفرالخاصية

المظهر العام

✓يتسم تصميم الشاشات بالبساطة 

✓✓ابراز النصوص لجذب الانتباه

أسلوب التقويم
✓يوفر البرنامج تغذية راجعة

✓يستخدم أساليب متعددة لتقويم الطالب



(2)مثال –أمثلة على نماذج تقويم البرامج 

مدى جودة الخاصية

5
01234

يتسم تصميم الشاشات بالبساطة. 1

إبراز النصوص لجذب الانتباه. 2

###من ### مجموع النقاط •
(ضعيف، جيد، جيد جداً، ممتاز)التقييم العام •



الواجب الثالث

على ورقة خارجية

صمم نموذج تقويم البرامج التعليمية

 خاصية20يجب أن يحوي على الأقل على

استخدم أحد النموذجين السابقين، وللحصول على درجة

.التميز، أضف شيئاً إلى النموذج

 أحضر النموذج الفارغ معك المحاضرة القادمة، وسأعطيك

برنامج تعليمي لتقويمه



هل من أسئلة؟ 


