
 1صفحة   عميد غازي/إعداد الدكتور

 

  

 
 السعودية العربية المملكة

 سعود الملك جامعة

 مركز التدريب وخدمة المجتمع  

 

 الرحيم الرحمن الله بسم

 

 

 

 البرمجةأساسيات 
 

 

 

 

 غازي عميد/الدكتور إعداد

  



 2 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

 أساسيات البرمجة مفردات

 

 :الخوارزميات.1

  مقدمة عن مفهوم الخوارزميات. 

 طرق التعبير عن الخوارزمية: 

 ( Pseudo-Code الخوارزمية لغة) النصية الطريقة -

 ( flowchart التدفقية المخططات) البيانية الطريقة -

  عامةبرامج وتمارين. 

 :++C لغة حول عامة لمحة.2

 المستوى العالية واللغات المجمع ولغة الآلة لغة على التعرف . 

 لغة تاريخ  على التعرف C++ . 

 المهيكلة البرمجة على التعرف Structured Programming . 

 :++C بلغة البرمجة في مقدمة.3

 عمليات الاسناد. 

 والمقارنة المساواة وعمليات الحسابية العمليات. 

  بسيطةأمثلة وتمارين. 

 (-البوليانية – المحرفية – الحقيقية – الصحيحة)  البسيطة المعطيات بنى... 

  التصريح عن المتحولات. 

  والخرجالدخل. 

  عامةبرامج وتمارين. 

 



 3 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 : Control Structuresالتحكم  ىنبن.4

  بنية الاختيارif . 

  بنية الاختيارif/else . 

  البنى التكرارية: 

 .  Whileالبنية -

 . do/whileالبنية  -

 . forالبنية  -

  بنية الاختيار المتعددswitch . 

  برامج وتمارين عامة. 

 : Arraysالمصفوفات 5.

  التصريح عن المصفوفات. 

  أمثله عن استخدام المصفوفات. 

  الفرزمصفوفات. 

  المصفوفات المحرفية. 

  المصفوفات المتعددة الابعاد. 

  برامج وتمارين عامة. 

 

 

 

 

 



 4 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

 

 

 

 :المراجع العربية

 /جي الدوه صلاح الدكتور ترجمة/  c++ال بلغة تبرمج كيف .1

2. ++c للعلوم العربية الدار منشورات/ الكامل الدليل / 

 /غازي عميد الدكتور(/1)البرمجة لغات .3

 

 :المواقع

 

www.pragsoft.com 

www.cprogramming.com 

www.c++Language Notes.com 

www.knking.com

http://www.c++language/


 5 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 gorithmal الخوارزمية-1 

 : خوارزمية كلمة أصل    

 بغيداد فيي عاش الذي الخوارزمي موسى بن محمد الجليل العربي العالم إسم من مشتقة خوارزمية كلمة إن
 وتيرك,  والفليك الرياضيات في العالم هذا برع وقد,  المأمون الخليفة عصر في م847 الى 780 سنة من

 و الجبير" كتياب وأليف الجبير عليم مبياد  الخيوارزمي وضيع فقد,  العالمي الحضاري التراث في بصمات
  تقريبا   اللغات جميع في موجودة الجبر كلمة اصبحت حتى اسمه الجبر وأعطى" المقابلة

,  العشري والحساب والقسمه الضرب جداول على Algorisms الخوارزميات اسم انطلق الأونة تلك وفي

 . بالبرمجة مرتبطا   جديدا   مدلولا   ليحمل مؤخرا   تطور حتى قرون مدة أوروبا في متداولا   الاسم هذا وظل

 :مقدمة  .1

 أن يجيب,  الحيل  خطية بإيجاد المتعلقة المرحلة  هي الحاسوب بإستخدام ما مسألة حل في مرحلة أهم إن 
,  التأوييل أو الليب  اليى ييدعو لا وجيه   عليى للتوصيف وقابلة,  الآلة قبل من للتنفيذ قابلة الخطة هذه تكون
 . الخطة هذه على الخوارزمية اسم يطلق

 :تعرف الخوارزمية .2

 ددةمحي نتياجج إليى والوصيول معينية مسيألة حيل إليى تيؤدي التيي والمحيدودة المتسلسيلة الخطيوات مجموعة
 .ابتداجية معطيات من اعتبارا  

   :أنواع الخوارزميات .3

 0(الأولى الدرجة من معادلة حل)  0 الرياضية بالمساجل تهتم: حسابية خوارزميات (1

 0منطقي حل إلى تحتاج ولكنها الرياضية بالمساجل تهتم لا: حسابية غير خوارزميات (2

 0(إليه للوصول الأمثل الطريق ماوتحديد مكان إلى قراربالذهاب ,اتخاذما لنص الإملاجي التدقيق طريقة) 

 0فقط الحسابية بالخوارزميات الفصل هذا في سنهتم

 :طرق التعبير عن الخوارزمية  .4

 كاللغية المتداولية اللغية اسيتخدامب خطيوات شيكل عليى الخوارزمييات كتابية:  الكلاميةة الطريقة 

 .نكليزيةالإ أو العربية

 الرموز باستخدام الخوارزميات كتابة: الرمزية الطريقة. 

 (التدفقية المخططات) البيانية المخططات باستخدام الخوارزميات كتابة:  التدفقية الطريقة. 

 



 6 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

 :توضحي مثال

 المتداولة اللغة باستخدام الآتي الرياضي التعبير حل نتيجة تعطي التي الخوارزمية أكتب

 :)الطريقة الكلامية(

Y=(x2+7)/x(x+2) 

0  معلومة xعلما  بأن     

 الحل:

 يمكن التعبير عن الخوارزمية باللغة المتداولة)العربية( على الشكل الآتي:

. xقيمة المتحول  (أدخلأقرأ): الخطوة الأولى  

a=x(x+2)            المقام : : احسبلخطوة الثانيةا

0: إذا كان المقام مساويا  للصفر اطبع " المسألة لي  لها حل" الخطوة الثالثة  

 =b  (x2+7) :  احسب البسط وإلا  :رابعةة الالخطو  

    y :  y / b = y    0:احسب قيمة الخامسة الخطوة

y0قيمة  )أكتب( اطبع الخطوة السادسة:  

0: توقف الخطوة السابعة  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 7 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

 : ( الكابي أو الهندسي)  التدفقي المخطط

  هذا  لتسهيل الهندسية الأشكال من مجموعة نستخدم التدفقي المخطط لبناء

 : المخطط

 : الشكل نستخدم الإخراجو  الإدخال عمليات .1

 

 

 

 : الشكل نستخدم المعالجة عملية .2

 

 

  

 : الشكل نستخدم( القرار)الشرط عملية .3

 

 

 :   الشكل نستخدم الخوارزمية ونهاية لبداية .4

 

 

 

 :    الشكل نستخدم الخوارزمية اتجاه لمعرفة .5

 

 

     :نقطة توصيل وربط .6

 

no yes 



 8 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

 ومحيط مساحة لإيجاد التدفقي والمخطط مزيةروال الكلامية الخوارزمية اكتب :1تمرين

 .؟ المستطيل

  : الحل

 : الرمزية الخوارزمية  :                                               الكلامية الخوارزمية   

 x ,y  : المدخلات -1                      .             والعرض الطول  : المدخلات  -1

  =x*ys   : المعالجة -2                     العرض x الطول( = s)المساحة  : المعالجة  -2

 x 2                   * 2        (x+y)=      m( العرض +الطول( ) m) المحيط                 

          m , s:  المخرجات -3                                    والمحيط المساحة:  المخرجات -3

 

  :المخطط التدفقي 

 

 

 



 9 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 التدفقي والمخطط الرمزية الكلامية و الخوارزمية اكتب السابق المثال  نمط على: 2تمرين

 ؟ الدائرة ومحيط مساحة لإيجاد

 : الحل

 : الرمزية الخوارزمية:                                                 الكلامية الخوارزمية   

 r:  المدخلات -1(                               r) القطر نصف: المدخلات  .1

    x π( =s)المساحة:  المعالجة .2
  =r  *r *p s:  المعالجة -2     نصف القطر للتربيع

 =x p                                 2 *r *p m نصف القطر 2 x( = m) المحيط                 

 s,m:  المخرجات -3                       لداجرة والمحيط المساحة: المخرجات .3

           

  : التدفقي المخطط  

 

 

 

 

begin 

r 

p  *r *r s=  

       2 *r *p m= 

 =p m*نق * 2

S  , m 

end 



 10 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

      قيمة وإيجاد( عدد)x  لإدخال التدفقي والمخطط الرمزية الخوارزمية اكتب    :3تمرين

y=( x-2)/x                                                          

  :الحل

 x : المدخلات( 1:  الرمزية الخوارزمية

              جديد من   x قيمة ادخال أعد"  عندجذ    x=0 كانت إذا:  المعالجة( 2                            

             "صفر على القسمة لايمكن لانه

 y= (x-2)/x حسب :فا والا                                         

  y: المخرجات( 3                          

       : التدفقي المخطط

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

no yes 

 

begin 

x 

X=0 

 من   x قيمة إدخال أعد" 

 "جديد

Y=(x-2)/x 

       dne 

y 



 11 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

     y=x/(x-3)لايجاد التدفقي والمخطط الرمزية الخوارزمية اكتب :4تمرين

 : الحل

 x : المدخلات (1  : الرمزية الخوارزمية 

 "   x قيمة ادخال اعد"  جذ عند  x=3 كانت إذا    :  المعالجة( 2                                  

 y=x/(x-3) اطبع والا                                                   

    y: المخرجات ( 3                           

 :  المخطط التدفقي     

 

 

 

yes no 

Y=x/(x-3)  "قيمة إدخال أعد x   من 

 "جديد

y 

X=3 

x 

end 

begin 



 12 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

 a X + b= 0 : المعادلة لحل التدفقي والمخطط الرمزية الخوارزمية اكتب : 5تمرين

   a,b  لــ الممكنة الحالات جميع مناقشا

  :  الحل

     : الخوارزمية الرمزية 
 . a  ,bأدخل)اقرأ(:   •
  b=0أي  0x+b=0  (  نجد : (a=0 , b< >0إذا كان     •

  0"مستحيل الحل" )أكتب( : أطبع                                                                   
  0x+0=0 نجد :       (  (a=0 , b=0إذا كان  •

  " حالة متطابقة : " )أكتب(  أطبع                                                                   
  x=-b/a  :     نجد       (   (a< >0  إذا كان  •

 xأطبع قيمة                                                                   
 :  التدفقي المخطط    

   

 

a ,b 

a=0 

x= -b /a 
b=0 

 

 x مستحيل

end 

yes no 

 حالة متطابقة

begin

IN 

yes no 

end 



 13 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 المعطاة  y قيمة لإيجاد(  الانسيابي) التدفقي والمخطط الرمزية الخوارزمية اكتب :6 تمرين

 :  التالي بالشكل

2/(x-2)                                     x>2                           

                               Y= 

             4/(5-x)                                    x<=-2 - 

  : الحل 

 :  الرمزية الخوارزمية 

 x: المدخلات  -1
   y=2/(x-2)   عندجذ     x>2   كانت إذا:  المعالجة -2

  y=-4/ (5-x)    عندجذ   x<=-2      إذا كانت   وإلا                    
 "   x قيمة ادخال اعد" وإلا                                  

  y: المخرجات  -3
 
 :                    (الصندوقي , التدفقي ) المخطط الانسيابي  

 

 

begin

IN 

x 

X>2 
no 

yes Y=2/(x-2) 

Y= -4/(5-x) 

y 

End  

x<=-2 
yes no 

 من   x قيمة إدخال أعد" 

 "جديد



 14 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

  الثانية الدرجة معادلة لحل التدفقي والمخطط والرمزية الخوارزمية اكتب :7 تمرين

                                       bX+c=0 +aX2 

    : الحل

 : الرمزية الخوارزمية

  a,b,c:  )اقرأ( أدخل (1

 نفذ :     ( a=0)  كان إذا (2

                 bX+c=0 تصبح المعادلة معادلة من الدرجة الأولى :                         

i) كان إذا( b = 0)          : نفذ 

C =0                                                                                   متطابقة حالة   

                                                               C < >0                مستحيلة حالة 

ii) 0  (  كان إذا><b     ): نفذ 

X= -c/b                                                                                                               

 نفذ :   a )><0  (   كان إذا (3

دالتا    D حساب                            
         D=b2  -4*a*c     :  

i) كان إذا    (  D = 0  )     نفذ :   

 أطبع : "  للمعادلة جذران متماثلان "                            

                             X1 = X2=-b/2*a وأحسب:                                   
                       

ii) كان إذا    (  D < 0  )     نفذ :   

 أطبع : "  للمعادلة جذران عقديان "                       

iii) كان إذا    (  D > 0  )     نفذ :   

 "  حقيقيانأطبع : "  للمعادلة جذران                       

                  X1=(-b-sqrt(D))/(2*a)وأحسب:                                  
X2=(-b+sqrt(D))/(2*a)                                                                    



 15 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 :التدفقي المخطط

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 16 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

 موجب  (x) صحيح عدد لإدخال التدفقي والمخطط  الرمزية  الخوارزمية اكتب :8 تمرين

  ؟ زوجيا أم فرديا كان إذا وطباعة

   : الحل 

 :  الخوارزمية الرمزية

 x    :المدخلات .1
               يساوي صفر  2 على العدد قسمة باقي كان إذا: المخرجاتو المعالجة .2

mode  2= 0)   (x   نإف :   
 "                                                                       not oddأو  زوجيا   العدد"  أطبع                                                  

     :    نإف  لاإو                                 
  "     odd أو  فرديا    العدد   " أطبع                                                           

 :               المخطط التدفقي

 

 

 

 

 

begin 

x 

(X  mode 2) =0 
yes no 

Odd  not odd 

end 



 17 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 مختلفة أعداد عشرة لإدخال  التدفقي والمخطط  الرمزية  الخوارزمية اكتب : 9 تمرين

  ؟ والمجموع المتوسط وإيجاد

  :الحل  

 :  الخوارزمية الرمزية 

 x; S =0  ;i=0 : المدخلات  .1

    ( S=S+x ) المجموع   (i=i+1 );  العداد     : المعالجة .2
 "                                                                  إدخال أعد"  عندجذ     i<10    كان إذا         
 "  i الإدخال عن توقف "  عندجذ  i  >=10      وإلا        

                   m=S/10                            

  (m) المتوسط,    (s) المجموع:   المخرجات .3

 :    المخطط التدفقي 

 

begin

IN 

 S =0,i=0 

S =S+ X 
i=i+1 

 

yes 

no 

m=S/10 

m, S 

i<10 

end 

X  



 18 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

 وطباعة أعداد عشرة لإدخال  التدفقي والمخطط  الرمزية  الخوارزمية اكتب :10تمرين

  ؟ فقط منها الفردي

 :الحل  

  :الخوارزمية الرمزية 

   X, i=0:المدخلات  -1

  عندجذ   i<10 كان إذا    : المخرجات و المعالجة -2
  عندجذ   X mode 2=0 كان إذاو                                                 
                                         i=i+1             إدخال أعد" و x " 

 xالحالية ثم أدخل قيمة جديدة لـ  xقيمة  أكتب) )أطبع  وإلا                                                 

                                                i=i+1          0وشغل العداد 

               أخرج من البرنامج      وإلا                                    
 :     التدفقي المخطط

 

begin

IN 

x 

i=i+1 

i<10 

end 

X  mode 2 =0 

 

yes 
no 

no 
yes 

  Xأطبع 

i=0 



 19 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 ++C بلغة البرمجة في مقدمة

 :  اللغات أنواع*  
 : أنواع ثلاثة إلى البرمجة في المستخدمة اللغات تقسيم يمكن

  المستوى العالية اللغات ـ3   المجمع لغة ـ2 ،  الآلة لغة -1

 : الآلة لغة. 1

 بشـك  تتـلل  ، للحاسـ  الصـلبة البنيـة قبـ  مـن معرفـة وهـي مباشـر  يفهمهـا أن الحاسـ  يستطيع التي اللغة هي
 تنفيذ أج  من للحاس  الأوامر تعطي التي(  والواحدات الأصفار من مجموعات)  الأعداد من سلاس  من عام

 . حده على تعليمة ك  الأولية تعليماته

 لـنف  إلا تسـتخدم لا ما آلة لغة أن يعني وهذا   machine-dependent بالآلة وثيقا   ارتباطا   اللغة هذه ترتبط
 .  فقط الآلات من النوع

 :  المجتمع لغة. 2

 تطـوير تـم وقـد للحاسـ ، الأوليـة العمليـات عـن للتعبيـر الإنكليزيـة اللغـة مـن قريبـة مصـطلحات تسـتخدم لغـة هي
 . الآلة لغة إلى المجمع لغة من البرامج تحوي  assemblers بالمجمعات تسمى للبرامج مترجمات

 :  المستوى العالية اللغات. 3

 ، الجوهريــة المهــام مــن بالعديــد تقــوم تعليمــات باســتخدام وذلــ  البرمجــة عمليــة لتســريع ظهــرت التــي اللغــات هــي
 .  وانتشارا   قو  المستوى العالية اللغات أكثر من  C++,c اللغات وتهد

 

ـــرامج تـــدعى - ـــة البـــرامج مـــن النصـــو  بتحويـــ  تقـــوم التـــي الب ـــة بلغـــات مكتوب  الآليـــة لغـــة إلـــى المســـتوى عالي
 . بالمترجمات
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 : ملاحظات
÷ المفسـرات بعـ  يوجـد -1 interpreter programs   عاليـة بلغـات المكتوبـة البـرامج تنفيـذ تسـتطيع التـي 

. الآلة لغة  إلى البرامج هذه ترجمة إلى الحاجة دون مباشر  المستوى  

 .  عموما   المفسر  البرامج من تنفيذا   أسرع هي المترجمة البرامج -2

 : C++ بلغة البرمجة* 
 مكونـات مـن اللغـة هـذه بـرامج تتـلل  حيث ، البرامج تصميم لعملية والمنهجي المهيك  الأسلو C++ لغة تسه 
:  قسـمين إلـى ++Cالــ لغـة تعلـم عمليـة تقسـيم يمكـن وبالتـالي   Functions والتوابـع classes الصـفو  تسـمى
 الملحقــة الصــفو  اســتخدام كيفيـة بتعلــيم الثــاني يســم  حـين فــي نفســها ++Cالـــ لغـة تعلــم علــى منهــا الأو  يعتمـد
 .   ANSI C المعيارية المكتبة ضمن الموجود  التوابع واستخدام اللغة بهذه

 :  ++C برامج تنفيذ مراحل* 

 : التالي بالشك  هي مراح  ست خلا  التنفيذ يتم

 ضمن الكتابة مرحلة Edit : بلغـة البـرامج لكتابـة يسـتخدم نصـو  محـرر أي فـي البـرامج نـ  كتابة وهي 
C++   . 

 ؛ الترجمـة قبـ  ما مرحلةPreprocess    :وحـد  علـى تخزينـه ثـم ومـن الأخطـا  مـن البرنـامج تصـحي  هـي 
 . العم  بيئة حس  وذل   CPP, CXX بتوسع الأقرا  مث  ثانوية تخزين

 الترجمة مرحلة Compile  : الآلة لغة إلى البرنامج ترجمة هي . 

 الوصةةل مرحلةةة Linking  : ـــ بــرامج تتضــمن  مثــ  آخــر مكــان فــي تعريفهــا تــم لتوابــع اســتدعا ات++C ال
 نصــو  مــع الملــ  لوصــ   Linker الواصــ  اســتخدام هــي المرحلــة هــذه مهمــة وبالتــالي ، المعياريــة المكتبــات
 .  للتنفيذ قابلة صور  إلى الوصو  أج  من الناقصة التوابع

 الشحن مرحلة Loading   :  الشاحن باستخدام وذل  الذاكر  في وضعه يج  البرنامج تنفيذ قب Loader 

 . الذاكر  إلى ونقله التنفيذي المل  بلخذ يقوم الذي 

 التنفيذ مرحلة Execute : والمعالجـة الـتحكم وحـد  وسـيطر  إشـرا  تحت تتم التي التنفيذ مرحلة هي CPU 
 . 
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  -  C++ لغة في أساسية مبادئ لتعلم:  بسيطة أمثلة* 
 :  سطر من مؤل  ن  طباعة -1

  First Program //                      تنفيذه يتم لا تعليق تسمى)// (  الإشار  هذه تلي التي الكتابات ك 

 include<iostream.h>                                // (.h) # محتوى ضمن يتم حيث الترجمة قب  ما توجيه

  البرنامج لن  والخرج بالدخ  الخاصة العمليات على الحاوي الامتداد ذو الرأسي المل 

  ( ) main                                //   التنفيذ عند من يبدأ الذي الرئيسي التابع

 }                                             //  البرنامج بداية

 ; " ++cout <<  " welcome to c                        //  الطباعة تعليمة

   ; return 0                                                        //  التابع من الخروج طرق إحدى

  {                                                                //  البرنامج نهاية

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME00.EXE)  

 welcome to c++ 

 

 

 :  صحيحين عددين جمع برنامج ـ 2

# include < iostream.h>  

main ( )  

{ 

 int x1 , x2, x3 ;    //  المتحولات تعري  

 cout <<" enter first numbe ";  // الطباعة تعليمة  

 cin >> x1 ;     // متحو  قرا   تعليمة  
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 cout << " enter second number ";  

 cin >> x2 

 x3 = x1 + x2 ;                    //x 3 الجديد المتحو  إلى والإسناد الجمع عملية إجرا   

 cout << "sum is " <<x3 ;   // المتعدد  باعةالط تعليمة  

return 0 ; 

} 

 

 

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME01.EXE)  

 enter first numbe  10 

 enter second number  55 

 sum is  65 

 

 : ملاحظة

 : المتحولات حجز طريقة وهو ألا بالذاكر  يتعلق مفهوم -1

 ونمـط  name بإسـم ويعـر  الـذاكر  فـي وضـعه يـتم .… , x1, x2 , x3 مثـ  المتحـولات أسـما  مـن اسـم كـ 
type  وحجـم size   وقيمـة value المتحـو  فـإن وبالتـالي x1   الاسـم يملـ x1   الاسـم يملـ x1 والـنمط int 
 .  المقرو   القيمة حس  هي والقيمة بايت 2 والحجم

1x 5 

2x 10 

3x 15 

  والقيمة الاسم ذكر مع الذاكر  في المتحولات مواضع

 



 23 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 : المتحولاتة أنواع 2

  المتحو  التعداديenum  

 تحو  المحرفي مالchar  

 المتحولات الصحيحة            short int,  int , long int , unsigned sort int, unsigned int , 

unsigned long int.  

 تحولات الحقيقة مالfloat , double , long double  

 :  ومجالاتها المتحولات أنواع التالي الجدول وبين

 

 نوع المتحو  المجا 

127    to       128- char 

32767    to       32768- int 

65535    to       0 unsigned int 

32767    to       32768- short int 

65535    to       0 Unsigned short int 

2147483647    to       2147483648- Long int 

38+E3.45    to       38-E3.4- float 

308+E1.7to       308-E1.7- double 

4932+E1.1to       4932-E3.4- long double 

 

 

 :  العمليات الحسابية *
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 C++ لغة حس  التعبير طريقة الرمز الحسابي اسم العملية

 2x  +1x + الجمع

 1x – 2x - الطرح

 2x  *1x * الضر 

 2x  /1x / القسمة

 2x  %1x % باقي القسمة الصحيحة

 

 العمليـات بـين الأولويـة لقواعد تبعا   محدد معين ترتي  حس  الحسابية العبارات في العمليات بتطبيق C++ تقوم
 :التالي الجدو  في كما وذل  الجبر في الأولوية قواعد تماث  التي

 

 

 (الأولوية) ترتيب عملية التقسيم  اسم العملية العملية
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 إلـى اليسـار مـن تجميعهـا يتم الحسابية العمليات جميع: التالي بالشك  فتتم والمقارنة الإسناد لعمليتي بالنسبة أما
 .  اليسار إلى اليمين من تتم الإسناد عملية إلا اليمين

 

 معنى الكتابة مثا  c++الشك  الموافق حس   الشك  الجبري

= = = x = = y x  تساويy 

≠ ! = x != y  x  لا تساويy 

> > x <y x  أصغر منy 

< < x >y x  أكبر منy 

≥ >= x < = y x يساوي أو أصغر y 

≤ <= x > = y x يساوي أو أكبر y 

 

 

 :   Logical operators المنطقية العملية*

 ضمن متداخلة أقواس الحسابية العبارات في وجد إذا ، أولاا  تقييم الأقوا  ) (
 الداخل في مجموعة أول من انطلاقاا  يبدأ فالحساب البعض بعضها

 وعلى البعض بعضها جانب الأقواس من مجموعة لدينا كان إذا أما
 .اليمين إلى اليسار من الحساب يبدأ عندها المستوى نفس

القسمة ، الضر ،  %، / ، * 
 باقي القسمة

 اليسار من تقييم فإنها المستوى نفس على وجدت إذا ، ثانياا  تقييم
 . اليمين إلى

 من تقييم فإنها المستوى نفس على وجدت إذا ، النهاية في تقييم الجمع ، الطرح -،  +
 . اليمين إلى اليسار
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 :  ثلاثة وهي

 And  لها يرمز  && 

 Or  لها يرمز  | | 

 Not  لها يرمز   ! 

 

 :  الهروب سلاسل* 

# include <iostream.h>  

main ( )  

{  

 Cout <<"welcome to c++ \  n " ;  

    الهرو  حر                                                         

 

return 0; 

}  

 : الجدو  في موض  هو كما معين معنى على يد  بحر  يلحق وهو الهرو  بحر  \ يدعى

 المعنى سلسلة الهرو 

n \ التالي السطر بداية في المؤشر وضع أي جديد سطر 

t \  أفقية جدولية مسافة المؤشر تحري 

 تستخدم لطباعة علامة الاقتبا  \"

 

 : بعض الأمثلة* 
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 ونــاتج ومتوســطها مجموعهــا يطبــع ثــم المفــاتي  لوحــة مــن صــحيحة أعــداد ثــلاث كــدخ  يلخــذ برنامجــا   أكتــ  -1
 . جداؤها

# include < iostream.h>  

main ( )  

{ 

int a , b, c ;  

cout << " enter a =" ; cin >> a ;  

cout << " enter b = " ; cin >> b ;  

cout << " enter c = " ; cin >> c ;  

cout << " sun is " << a+b+c << " \ n" ;  

cout << average is " << ( a+b+c)/3 <<" \n";  

cout << product is " << a * b* c;  

return ;  

}  

 

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME02.EXE)  

 enter   a = 10 

 enter   b = 20 

 enter   c = 33 

 sun is   63 

 average is  21 

 product is  6600 

 

 

 .  مساحتها ، محيطها ، الدائر  قطر قيمة يطبع ثم دائر  قطر نص  يقرأ برنامج أكت  -2
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 = 3.14 قيمة:  ملاحظة

# include <iostream.h>  

main  ( )  

{  

float  r ;    //  حقيقي متحو  تعري  

float p = 3 , 14 ;   //  سناد حقيقي حو مت تعري له قيمة وا   

cout << " enter r =" ; cin >> r ;  

cout << r * 2=" << r * 2<<"\n";  

cout <<"2*p*r = " << 2*p*r<<"\n" ;  

cout << "p*r*r =" << p*r*r;  

return 0 ;  

} 

 

 

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME02.EXE)  

 enter  r = 4.5 

 r * 2 = 9 

 2 * p * r = 28.26 

 p*r*r = 63.585 

 

 

  مستطي  بطباعة يقوم برنامجا   أكت  -3

# include < iostream.h> 

main ( )  

{  
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 cout << " ************\n" ; 

 cout << " *\t " <<" *\n";  

 cout << " *\t " <<" *\n";  

 cout << " *\t " <<" *\n";  

 cout << "************\n";  

return 0;  

} 

 

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME04.EXE)  

*********** 

*          * 

*          * 

*          * 

************ 
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 : Control Structures التحكم ىنب.3

                  

 :الشرطية البنى.1

 :  if الأختيار بنية* 
لا محققا   لها المرافق الشرط يكون عندما معين فع  بتنفيذif الاختيار بنية تقوم  العـام الشـك  ولهـا ، تجاهله يتم وا 
 :  التالي

if ( condition ) statement :  

 : 1 مثال

 : بالشك  تكون  if الـ تعليمة فإن عندها درجة 60 تساوي الامتحانات أحد في النجاح علامة

if  ( grad > = 60 ) cout <<"passed";  

 

 : 2 مثال

 متبوعا   بينهما الأكبر العدد ليطبع العددين يلخذ ثم. صحيحين عددين إدخا  المستخدم من يطل  برنامجا   أكت 
 "the number are equal الرسالة البرنامج يطبع عندها متساويين العددان كان إذا   "is larger" بالرسالة

  " 

#include <iostream.h> 

main () 

{ 

 Int a, b;  

 cout<<"enter" a=";cin>>a;  

 cout<<"enter" b=";cin>>b;  

 if ( a > b ) cout <<a<< " is larger" ;  
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 if ( a < b ) cout <<b<<" is larger" ;  

 if ( a = = b ) cout <<"the numbers are eonal"  

 return 0 ;  

}  

 

 Inactive C:TCWIN45\BIN\NONAME05.EXE)  

 enter  a = 100 

 enter b = 69 

 100 is larger .   

 

  if/else الأختيار بنية* 
 إذا أو صـحيحا   المرافق الشرط كان إذا تنفيذها الممكن الأفعا  من جملة بتحديد  if / else الاختيار بنية تسم 

 : التالي العام الشك  ولها ، كذل  يكن لم

if ( condition )    

      statement 1 ;  

else          

      statement 2;  

 : 1 مثال

لا   "passed" كلمــة فيطبــع درجــة 60 القيمــة يســاوي أو أكبــر الطالــ  علامــة كــان إذا  الكلمــة تطبــع فهــي وا 
"failed" الـ تعليمة فإن عندها if / else  بالشك  تكون  

if ( grad > = 60 )  

    cout << " passed " ;  

else  

      cout << "failed" ;  
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 : 2 مثال

 . فرديا   أم زوجيا   العدد هذا كان إذا فيما يطبع و يحدد ثم صحيحا   عددا    يقرأ برنامجا   أكت 

# include < iostream.h>  

main ()  

{  

 int a ;  

 cout <<"enter a ="; cin>>a;  

 if ( a % 2 = = 0)  

  cout << " not odd" ;  

 else  

  cout << " odd" ;  

 return 0 ;  

}  

  Inactive C:\TCWIN45\BIN \ NONAME06.EXE)  

  enter a = 13 

  odd  

  البني وضع خلا  من حالات عد  بفح  القيام أج  من المتداخلة  if / else البني استخدام ويمكن

if / else   طباعة فيتم 90 يساوي أو أكبر الفح  علامة كانت إذا المثا  سبي  على.  البع  بعضها داخ 
ذا a الحر  لا  b الحر  فتطبع 80 و 89 بين كانت وا   C++ العملية تكون وبالتالي.  c الحر  طباعة فيتم وا 
 : بالشك  المكافئة

if ( grad > = 90 )  

 cout << "a" ;  

else if ( grad >= 80)  

 cout << "b" ;  

else  
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     cout << "c" ;  

 :  ملاحظة

 نقــوم أن يجــ  تعليمــات عــد  وضــع أردنــا إذا ولكــن  if الاختياريــة البنيــة جســم فــي واحــد  تعليمــة تضــع عــاد 
 الكبيــر  الأقــوا  مــن زوج ضــمن المحتــواه التعليمــات مجموعــة نســمى) } { ( .  كبيــرين قوســين داخــ  بوضــعها
 .   compound statement المركبة بالتعليمية

 : 1 مثال

if (grad > = 60 )  

 cout << " passed" ;  

else  

 {  

     cout << " failed " ;  

           cout << " you must take this course again" ;  

 }  

 فــي الموجــودتين التعليمتــين بتفيــذ البرنــامج يقــوم عنــدها 60 مــن أصــغر grad قيمــة كانــت إذا الحالــة هــذه فــي
 : يلي ما ويطبع   elseالجز 

failed  

you must take this course again  

 : الأمثلة بعض

 . للأو  قاسم الثاني كان إذا فيما ويفح  المفاتي  لوحة من صحيحين عددين كدخ  يلخذ برنامج أكت  -1

# include<iostream.h>  

main ( )  

{  

 int  a , b ;  

 cout<<"enter a=";cin>>a;  
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 cout<<"enter b=;cin>>b;  

 if ( b! = 0 && a % b = = 0 )  

  cout << a << ' is divisible by " <<b ;  

 else  

  cout <<a<<is not divisible by " << b ;  

 return 0 ;  

}  

 

  Inactive C\TCWIN45\BIN\NONAME00.EXE) 

  enter a = 25  

  enter b = 5 

  25 is divisible by 5 

 

 . الأعداد هذه أصغر يطبع ثم صحيحة أعداد ثلاث كدخ  يلخذ برنامج أكت  -2

# include < iostream.h>  

main ()  

{ 

int a , b, c ;  

cin >> a >> b >> c ;  

if ( a > b )  

 if (a < c ) cout << " min is" << a ;  

 else cout << " min is " << c ;  

else  

 if ( b < c ) cout << "min is " << b ;  

else   
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 cout << " min is " << c ;  

return 0; 

}  

  Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME01.EXE) 

  enter  a = 10 

  enter b = 8 

  enter c = 77 

  min is 8 

--------------------------------------------------------  

 :التكرارية  البنى. 2

  البنية التكرارية While    : 

 محققـا   للبنيـة المرافق الشرط ظ  طالما تكرارها يجري الأفعا  من مجموعة بتحديد للمبرمج التكرارية البنية تسم 
 :  التالي العا  الشك  ولها ،

while (condition )  

statement  

 : 1 مثال

 . واحد عمود بشك  10-1 من الأعداد لطباعة برنامج أكت 

# include < iostream.h>  

main ()  

{  

 int i ;  

 i = 1 ;  

 while ( i <=10)  
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 { 

  cout << i << "\n" ;  

  i = i +1 ;  

 }  

 return 0 ;  

}  

 

 

 (Intactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME02.EXE)  

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 

 8 

 9 

 10 

 : 2 مثال

 علامــات معــد  حســا  والمطلــو  طــلا  عشــر  مــن مؤلــ  صــ  طــلا  بهــا قــام مــذاكر  علامــات لــدينا يفــر 
 .  المذاكر  هذه في الص  طلا 

# include < iostream.h>  

main ()  

{  

 float mark , sum ;  
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 int  i = 1 

 sum = 0 

 while ( i < = 10 )  

 {  

  cout<<"enter the mark=";cin>>mark;  

  sum = sum + mark ;  

  i = i +1 ;  

 }  

 cout<<"average is : "<<sum/10 ;  

 return 0 ;  

}  

 

 (Intactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME03EXE)  

 enter  the  mark  = 13 

 enter  the  mark  = 44 

 enter  the  mark  = 54 

 enter  the  mark  = 60 

 enter  the  mark  = 90 

 enter  the  mark  = 33 

 enter  the  mark  = 75 

 enter  the  mark  = 56 

 enter  the  mark  = 55 

 enter  the  mark  = 78 

average is : 55.8 

 : ملاحظة
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 عدم ذل  عن وينتج لها المرافق الشرط تحقق عدم يسب   while البنية جسم فع  أو تعليمة وضع عدم إن -1
 .  التكرار إنتها 

 لحالـة حساسـة  ++C لغة أن اعتبار على وذ  خطل البداية في كبير حر  مع  while الكلمة كتابة تسب  -2
 حـرو  شـك  علـى وغيرهـا..  ،   if , while مثـ  C++ بلغـة الخاصـة المفتاحية الكلمات كافة تحتوي الحرو 
 .  صغير 

 فــي مســبقا   مخزنــة شــي  عنهــا يعــر  لا مــا قيمــة لــه يكــون أن يمكــن ابتدائيــة قيمــة يعطــي لا متحــو  أي إن -3
 عـداد أو  sum مثـ  مجمـوع حسـا  متحـو  إعطا  عدم إن وبالتالي ، المتحو  لهذا المخص  الذاكر  موضع
 . خاطئة تكون قد نتائج على الحصو  إلى يؤدي سو  I مث 

 

   البنية التكراريةdo / while   : 

 الاسـتمرار شـرط صـحة مـن بـالتحقق  while بالبنيـة نقـوم حيـث  while البنية  do / while التكرار بنية تشبه
.  أولا   الحلقـة جسـم تنفيـذ بعـد ذلـ  فيـتم do / while البنيـة حالـة فـي أما ، تنفيذها قب  الحلقة بداية في بالتكرار

 يـتم  do / while البنيـة تنفيـذ مـن الإنتهـا  عنـد. الأقـ  علـى واحد  مر   do / while البنية جسم تنفيذ يتم أي
 : التالي العام الك  ولها ،  while جزأها مباشر  تلى التي التعليمية إلى الانتقا 

do  

   statement ;  

while ( condition ) ;  

 while , do البنيتـين بـين الخلط يتم لا حتى  do / while البنية جسم لتحديد الكبير  الأقوا  استخدام تم وقد

/ while  ،  البنية كتابة عاد  يتم لذل do / while  التالي الشك  على : 

do {  

 statement  

} while ( condition )  

 : 1 مثال

 باستخدام ولكن ـ واحد عمود بشك  10-1 من الأعداد لطباعة برنامج أكت  ـ السابق المثا  نف 
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 do / while   
# include <iostream.h>  

main()  

{  

 int i ;  

 i = 1 

 do {  

  cout <<i<<"\n";  

  i=i+1;  

       } while ( i <=10);  

 return 0;  

} 

 (Intactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME02.EXE)  

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 

 8 

 9 

 10 

 :  for التكرار بنية* 
 : يلي ما تتطل  وهي ، العداد ذات التكرارية بالبني أيضا   البنية هذه تدعى

 (  الحلقة عداد وهو)  بالحلقة التحكم متحو  تعري  -1
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 .  بالحلقة التحكم لمتحو  الابتدائية القيمة تحديد -2

 مــر  كـ  فــي بالحلقـة الـتحكم متحــو  قيمـة تغييـر خلالــه مـن يــتم الـذي(  الانقـا  أو)  الزيــاد  أسـلو  تحديـد -3
 . فيها نمر

 من كان إذا نحدد حتى)  بالحلقة التحكم لمتحو  النهائية النتيجة بفح  نقوم خلاله من الذي الشرط تحديد -4
 (. الحلقة تنفيذ معاود  الممكن

  

 : التالي العام الشك  ولها

for ( exp 1;  exp 2 ; exp 3 )  

statement ;  

exp 1  : الحلقة لعداد الابتدائية القيمة وتحديد تعري  يمث . 

exp 2  : الحلقة لعداد النهائية النتيجة فح  شرط أي الحلقة إنها  شرط يمث . 

exp 3  : الحلقة عداد إنقا  أو زياد  أسلو  يمث . 

 

 : 1مثال

 .   for البنية بإستخدام ولكن ـ واحد عمود بشك  10-1 من الأعداد لطباعة برنامج أكت  ـ السابق المثا  نف 

# include <iostream.h>  

main()  

{ 

 for ( int I= 1; I<=10 ; I=I+1)  

  cout <<I<<"\n";  

 return 0;  

}  
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 (Intactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME02.EXE)  

 1 

 2 

 3 

 4 

 5 

 6 

 7 

 8 

 9 

 10 

 : 2 مثال

  100 إلى 2 من الصحيحة الأعداد جميع مجموع لحسا  برنامج أكت 

# include < iostream.h>  

man ( )  

{  

 inst sum = 0 ;  

 for ( int i = 2 ; i < = 100 ; i = i +1)  

  sum  = sum + i ;  

 cout << " sum is " << sum ;  

 return 0 ;  

}  

 

 (Intactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME02.EXE)  

 Sum is 5049 
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 : الإسناد عمليات
 فعلـى نفسـها، الإسـناد عمليـة علـى تعبيـر هـي التي المختصر  الإسناد عمليات من في عددا   C++ لغة في يتوفر
 : التالية التعليمية اختصار يمكن المثا  سبي 

c=c+3;  

 :لتصب  بالشك  التالي

c+=3;  

   addition assignment operatorبعملية الإسناد والجمع =+ حيث نسمي العملية 

 . وبين الجدو  التالي عمليات الإسناد الحسابية مع أمثلة وشروح لها

 

 

 الشرح مثال عملية الإسناد

+= 10=c+ 10+c=c 

=- 10=-c 10-c=c 

*= 10*=c 10*c=c 

/= 10/=c 10/c=c 

%= 10%=c 10%c=c 

 

 :عمليات الزيادة بواحد والإنقاص بواحد 

وعمليــة )++(  unary increment operatorعمليــة الزيــاد  بواحــد الأحاديــة  c++يتــوفر أيضــا  فــي لغــة  
 : ويلخ  الجدو  التالي كيفية استعمالهما ( --)  unary decrement operatorالإنقا  بواحد الأحادية 

 

 الشرح مثال التسمية العملية
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 بواحد ثم استخدام القيمة الجديدة aزيادة قيمة  ++a عملية الزيادة بواحد أمامية ++

 بواحد بعد استخدام القيمة القديمة aزيادة قيمة  a++ عملية الزيادة بواحد خلفية ++

 بواحد ثم استخدام القيمة الجديدة bإنقاص قيمة  --b عملية إنقاص بواحد أمامية --

 بواحد بعد استخدام القيمة القديمة bقيمة  إنقاص b-- عملية إنقاص بواحد خلفية  --

 : مثال توضيحي 

# include < iostream.h>  

main ()  

{ 

 int c ;  

 c = 3;  

 cout << c << "\n" ;  

 cout << c ++ <<"\n" ;  

 cout << c << " \n" ;  

 

 c = 3 

cout << c << "\n" ;  

 cout << c ++ <<"\n" ;  

 cout << c << " \n" ;  

 return 0; 

}  

 

 : وتكون نتائج هذا البرنامج هي

 

 
3 

4 

3 
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 : مثال 
أكت  برنامج يلخ  نتـائج امتحـان مـاد  مـا لعشـر  طـلا  وذلـ  بعـد أن أعطيـت قائمـة بلسـما  الطـلا  ومقابـ  

 إذا كان الطال  راس  في الامتحان . إذا كان الطال  ناج  والقيمة  1ك  اسم تم وضع القيمة 

# include < iostream.h>  

main ( )  

{ 

 int r , p, f ;  

 p = 0 ; f = 0 ;  

 for ( int i = 1 ; i < = 10 ; i ++ )  

 {  

  cout << " enter result : "; cin >> r ;  

  if ( r = = 1 )  

   p + = 1 ;  

  else  

   f+= 1 ;  

 }  

 cout << " passed : " <<p <<"\n" ;  

 cout << " failed : ' << f << "\n" ;  

 return 0 ;  

}  

 (Intactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME03EXE)  

 enter result  : 1 

3 

4 

4 
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 enter result  : 1 

 enter result  : 1 

 enter result  : 0 

 enter result  : 1 

 enter result  : 0 

 enter result  : 0 

 enter result  : 1 

 enter result  : 1 

 enter result  : 0 

 passed : 6 

 failed  : 4 

 :  switchبنية الاختيار المتعدد * 
يمكن أن تصادفنا حالة خاصة في إحدى البرنـامج تحتـوي علـى سلسـلة مـن القـرارات التـي تتعلـق بنتـائج متعـدد لفحـ  

لــذل  . قيمــة متحــو  أو تعبيــر مــا ، ويمكــن أن تــؤدي كــ  نتيجــة مــن هــذه النتــائج إلــى القيــام بفعــ  مختلــ  عــن الآخــر 
حـالات اتخـاذ القــرار المتعلقـة بعــد اختيـارات ، ولهــا الشـك  العــام مـن أجــ  التعامـ  مــع  switchالبنيــة  C++تـوفر لغـة 

 : التالي

switch ( expression )  

{  

case  constant 1 : statement 1 ;  

case  constant 2 : statement 2 ;  

case  constant 3  : statement 3 ;  

case  constant 4  : statement 4 ; 

. 

.  

case constant n :  statement n ;  

default : statement 0 ;  
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}  

 : 1مثال 

 . أكت  برنامج لإعطا  اسم اليوم من أيام الأسبوع عند إعطا  رقمه

# include < iostream.h>  

main ()  

{ 

 int c ;  

 cout << "enter number : " ;  

 cin >> c ;  

 switch (c )  

{  

 case 1 : { cout << " saturday " ; beak ; }  

 case 2 : { cout << " sunday " ; beak ; }  

 case 3 : { cout << " monday " ; beak ; }  

 case 4 : { cout << " tuesday " ; beak ; }  

 case 5 : { cout << " wednesday " ; beak ; }  

 case 6 : { cout << " thursday " ; beak ; }  

 case 7 : { cout << " friday " ; beak ; }  

 default : { cout << " that number is out of range " ; }  

} 

 return 0 ;  

}  

 (Intactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME07.EXE)  

 enter number  : 7 

 friday 
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 : 2مثال 

مسـتخدما  لعـر  ذلـ  شاشــة أكتـ  برنـامج يقـوم بقــرا   عـددين ومـن ثـم يعطــي نـاج جمعهـا وطرحهمـا وضــربهما 
 . خيارات

# include < iostream.h>  

main ( )  

{  

 int  n , x, y ;  

 cout << "1:  جمع العددين " ; cout <<"\n";  

 cout << "2 :  طرح العددين " : cout <<"\n";  

 cout <<3:  ضر  العددين" ; cout <<"\n";  

 cout << ******************" ; cout <<"\n"; 

 cout <<   أدخ  العدد الأو " ; cin >>x; cout <<"\n";  

 cout <<  أدخ  العدد الثاني " ; cin >> y ; cout <<"\n";  

 cout <<  أدخ  رقم الخيار" ; cin >> n ; cout << "\n";  

while ( n!=0)  

{ 

 switch ( n )  

 { 

 case 1:  

  { cout << x+y ; break ; }  

 case 2:  

  { cout << x-y ; break ; }  

 case 3 :  
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  ( cout << x*y; break; }  

 default : 

  { cout << "  الرجا  إدخا  أحد أرقام الخيارات المتاحة" ; cin>>n;} 

           } 

} 

return 0;  

}  

 

 : أمثالة عامة

ثم التحقق هل تصلح هذه الأضلاع لأن تكون أضلاع مثلث أم لا   a, b, cأكتب برنامج لقراءة ثلاث أعداد  -1

 .   a, b, c، وبمعنى آخر هل يمكن أن نجد مثلث أطوال أضلاعه هي 

# include < iostream.h>  

# include < math.h>    //  int abs (int)  المل  الرأسي الحاويعلى جميع التوا  الرياضية وتم استخدامه
                                                                                   من أج  التابع

main ( )  

{ 

 int  a , b, c ;  

 cout << " a : " ; cin >> a ; 

 cout << " b : " ; cin >> b ;  

 cout << " c : " ; cin >> c ;  

 if ((a+b>c) && (abs(a-b)<c)&&(b+c>a)&&(abs(b-c)<a) &&(a+c>b) && (abs (a-c)<b))  

 cout << " triangle " ;  

else  

 cout << " not triangle " ;  

return 0;  
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} 

 

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME00.EXE)  

 a : 5 

 b : 4 

 c : 3 

 triangle  

 

 

 

 

  !nأكت  برنامج لحسا  . 2

# include < iostream.h>  

main ( )  

{ 

 int n ;  

 double fact = 1 ;  

 cout << " enter value n: " ; cin >> n;  

 if ( n = = 0 )  

  cout << " n! = 1;  

 else  

 { 

  for ( int i = 1 ; i < = n ; i ++)  

  fact * i  ;  

  cout << " n ! = " << fact ;  

 } 



 50 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

 return 0 ;  

}  

 (Intactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME01.EXE)  

 enter value n : 5 

 n * = 120 

-----------------------------------------------------------------------------------  

 

 

 

  Xبرنامج إيجاد قواسم عدد . 3

 : الح 

بحيـث إذا كــان بـاقي القســمة عليهـا يســاوي الصــفر  xفإنـا نختبــر الأعـداد التــي قبــ   x= 30إذا فرضـنا أن العــدد 
 .   xعندئذ يكون العدد قاسما للعدد 

# include < iostream . h >  

main ()  

{ 

 int  x  ;  

 cout << " enter number : " ; cin >> x ;  

 for ( int i = 1 ; i < =x ; i ++)  

 if ( x % i = = 0 )  

  cout << i << " \n";  

 return 0 ;  

}  
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 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME02.EXE)  

 enter number : 30 

 1 

 2 

 3 

 5 

 6 

 10  

 15 

 30 

 

   

 . ومن ثم يحدد ه  هذا العدد أولي أم لا xبرنامج يقوم بقرا   عدد ما . 4

 : ملاحظة للح  

 . enumنمط بولياني لذل  ننشئ نمط من خلا  النمط التعدادي  ++Cلا يوجد في لغة الـ -1

إلــى هــذا   falseففــي البدايــة نســند القيمــة  Booleanمــن نــوع   fلحــ  هــذه المســللة يلزمنــا متحــو  اختبــار  -2
 fوفــي حــا  وجــوده نســند لـــ xالمتحــو  أي نفــر  أن العــدد لــي  أولــي ، ومــن ثــم نبحــث هــ  هنــا  عــدد يقســم 

 . وأعتمادا  عليه نحدد ه  العدد أولي أم لا  fي النهاية نختبر قيمة المتحو  وف.  Trueالقيمة 

# include < iosteam.h >  

enum boolean {true, false };                             // التصري  عن نمط تعدادي  

main ( )  

{ 

boolean f = false ;  

int x ;  

cout <<' enter number: " ; cin >> x ;  
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for ( int i = 2 ; i <x ; i ++)  

 if ( x % i = = 0 )  

 f = true ;  

if ( f = = false )  

 cout << " the x number is primary " ;  

else  

 cout << " the x numbe is not primary " ;  

return 0 ;  

} 

 

 (inactive c:\tcwin45\bin\noname03.exe)  

 enter number : 67 

 the  x number is primary  

 

 : أكت  برنامج لحسا  الحدود العشر  الأولى لهذه السلسة . 5

.....................................
4

1

3

1

2

1

1

1
1 z  

# include < iostream.h>  

# include < math.h>  

main ( )  

{ 

 int  n ;  

 float z = 1;  

 cout << " enter n: ' ; cin >> n;  

 for ( int i = 1 ; i <n ; i ++ )  

 if ( i % 2 = = 0 )  
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  z+= pow(i , -1) ;                 // math  تابع الرفع لقو  ويوجد في المل 

 else  

  z-=pow (i , -1 ) ;  

 cout << " z = " << z ;  

 return 0 ;  

}  

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME04.EXE)  

 enter  n : 15 

z = 0.341295 

 : رنامج لإيجاد القاسم المشتر  الأعظم لعددين وذل  باستخدام طريقة إقليد  التي تتلخ  كما يليأكت  ب. 6

أقوم بطرح العدد الأصغر من العدد الأكبر وأجع  حاص  الطرح مكان الأكبر حتـى تصـب  القيمتـين متسـاويتين 
 .  GCDفتكون قيمة التساوي هذه هي القاسم المشتر  الأعظم 

 

 20و  15العددين : مثا  

 

                 15   20 

                   15  5 

                  10  5 

 5  5     القاسم المشتر  الأعظم

#include < iostream.h>  

main ( )  

{ 

 int x , y ; 
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 cout << "enter x : " ; cin >> x ;  

 cout << " enter y : " ; cin >> y;  

 while ( x! = y )  

 { 

if ( x > y )  

 x - = y ;  

else  

 y - = x ;  

}  

cout << " the gcd is " << x ;  

return 0 ;  

}  

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME05.EXE)  

 enter x : 10 

 enter y : 35 

 the gcd is 5 

-----------------------------------------------------------------------------------  

 : ملاحظة: عدد ثم حسا  مجموع هذه الأعداد ومتوسطها وأكبر وأصغر عدد فيها nأكت  برنامج لقرا   . 7

دائما  لحسا  أكبر أو أصغر عدد من بـين مجموعـة أعـداد ، نفـر  أن العـدد الأو  هـو الكبيـر ثـم نختبـر بـاقي 
بالنسـبة . ) الأعداد وكلما ظهر عدد أكبر جديد نجعله هـو العـدد الأكبـر ، وهكـذا حتـى تنتهـي مجموعـة الأعـداد 

 (. للعددد الأكبر

 

# include < iostream.h>  

main ( )  

{  
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 int n , x , sum , max , min ;  

 cout << " enter n : " ; cin >> n;  

 cout << " enter the first number : " ; cin >> x ;  

 sum = x ; min = x ; max = x ;  

 for ( int i = 2 ; i < = n ; i ++)  

 { 

  cout << " enter number : " ; cin >> x ;  

  sum + = x ;  

  if ( x > max ) max = x ;  

  if ( x < min ) min = x ;  

 }  

 cout << " sum is " << sum << "\n" ;  

 cout << " avg is " << ( float ) sum /n << "\n" ;  

 cout << " max is " << man << " \n" ;  

 cout << " min is " << min << "\n" ;  

 return 0 ;  

}  

 

 

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME06.EXE)  

enter  n : 4 

enter the first number : 22 

enter number : 13 

enter number : 24 

enter number : 44 
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sum is 103 

avg is 25.75 

max is 44 

min is 13 

------------------------------------------------------------------------------------------------------  

 

 

 . أكت  برنامج لقرا   عدد ما والتحقق فيما إذا كان عدم تام أم لا .  8

 : الح  

 .يساوي العدد نفسه ( نفسهما عدا العدد ) نقو  عن عدد ما أنه عدد تام إذا كان مجموع قواسم هذا العدد 

  

 : مثا  

 ( 6=3+2+1)  06تساوي  6هو عدد تام لأن مجموع قواسم العدد  6العدد 

# include <iostream.h> 

main ( )  

{ 

 int x ;  

 int sum = 0 ;  

 cin>> x ;  

 for ( int i = 1 ; i < x ; i ++)  

 if ( x % i = = 0 )  

  sum + = i ;  

 if ( sum = = x )  

  cout << " perfect " ;  
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 else  

  cout << " not perfect " ;  

 return 0 ;  

}  

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME07.EXE)  

 enter number = 28 

perfect  

-------------------------------------------------------------------------------------  

 [ n..1]أكت  برنامج لإيجاد جميع الأعداد التامة ضمن مجا  . 9

# include < iostream.h> 

main ( )  

{ 

 int n , sum = 0 ;  

 cin>>n ;  

 for ( int i = 1 ; i <=n ; i ++ )  

      { 

  for ( int j = 1 ; j < i ; j++)  

   if ( i % j = = 0 )  

    sum + = j ;  

   if ( sum = = i )  

    cout << "  " <<i << endl;  

   sum = 0 ;  

  }  

 return 0; 

 } 
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 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME00.EXE)  

 enter  n : 200 

6 

28 

 : أكت  برنامج لإيجاد المضاع  المشتر  الأصغر لعددين. 10

 

# include < iostream.h> 

main ( )  

{ 

 int x , y ;  

 cout << " x = " ; cin >> x;  

 cout << " y = " ; cin >> y ;  

 if ( x > = y)  

 { 

  for ( int j = x ; j < x ; j++)  

   if ( j % x = = 0 ) && ( j % y = = 0 )  

    { cout <<j ; break ; }  

      }  

else  

     {  

 for  ( int j = y ; j < x *y; j++)  

  if (( j% x = = 0) && ( j % y = = 0 ))  

   { cout << " " << j ; break ; }  

    } 
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return 0 ;  

   }  

 

 

 . نا عددين صديقين أم لا أكت  برنامج لقرا   عددين والتحقق فيما إذا كا. 11

 : الح  

العـدد الثـاني يسـاوي ( مـا عـدا العـدد نفسـه) نقو  عن عددين أنهما صدقيقين إذا كان مجموع قواسـم العـدد الأو  
 . والعك  بالعك 

# include<iostream.h>  

main ( )  

{ 

    int x , y , i ;  

     int sum 1 = 0 , sum 2=0 

 cout <<"x="; cin>>x;  

 cout <<" y=" ; cin >> y;  

 

 for ( i = 1 ; i < x ; i ++ )  

       if ( x % i = = 0 )  

  sum 1 + = i ;  

 for ( i = 1 ; i < y ; i ++)  

        if ( y % i  = = 0 )  

  sum 2 + = i ;  

 

 if ( sum 1 = = y && sum 2 = = x )  

  cout <<x<<" friend " <<y;  
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 else   

  cout << x << " not friend " << y;  

 reterun 0 ;  

} 

 

 

 

 (Inactive C:\TCWIN45\BIN\NONAME02.EXE)  

 x = 20 

y = 34 

20 not friend  34 

 

 : وظيفة 

 [ . n ..1]أكت  برنامج لإيجاد جميع الأعداد الصديقة ضمن مجا  
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 المصفوفات-4  
 

 :المصفوفات

 

المصفوفة هي عبارة عن مجموعة من خانات الذاكرة المتتالية التي لها نف  الاسم ونف  الينمط 
 الخانيات ضيمن المصيفوفة ورقيم موضيع الخانيةومن أجل الرجوع الى خانية معينية مين هيذه . 
 . ([ ])ضمن المصفوفة وذالك داخل قوسين متوسطين من الشكل  )العنصر(

وهي تتضيمن أربعية عناصير  Aوالشكل التالي يمثل مصفوفة من الإعداد الصحيحة التي أسمها 

. 

 ) A لجميع العناصر نف  الاسم (اسم المصفوفة 

 

                                     A[0] 

                                     A[1]  

                                     A[2] 

                                     A[3] 

                                                                                  

 

 

 

العنصر الاول  من المصفوفة هو داجما  العنصر ذو اليرقم صيفر وبالتيالي ييتم الرجيوع الييه مين 

وبشكل عام نستطيع القول أننا نرجع اليى العنصير A  [0]مثلا  على الشكل التالي   A المصفوفة 

 اسم المصفوفة  [I-1] بكتابة                         Iذو الرقم  

ويجب أن يكون   Subscriptنسمي رقم الموضع الذي نضعه ضمن قوسين متوسطين بالدليل  

الدليل عبارة عن عدد صحيح أو تعبير يعطي قيمة صحيحة حيث ييتم حسياب قيمية التعبيير أولا  

 A[b+c]وبالتيالي يكيون العنصير   b=3و c=2من أجل تحديد المطليوب , عليى سيبيل المثيال   
 .       A[5]يمثل العنصر  

5 

 13 

-15 

78 

 موضع رقم( المصفوفة عناصر من العنصر موضع رقم}

 {)الخانة
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  التصريح عن المصفوفات: 

 

 وعيددها المصيفوفة عناصير نميط بتحديد نقوم لذلك الذاكرة من محددة أجزاء المصفوفات تشغل
 العييام الشييكل وبتصييريح.  الييذاكرة فييي المناسييب الحجييم بحجييز بييدوره يقييوم الييذي المتييرجم الييى
 :التالي

 

 اسم المصفوفة نمط معطيات المصفوفة [ عدد عناصر المصفوفة ]

 

 int A[5: ]مثلاً 

 , Y[13] ;يمكيين حجييز أمكنيية لعييدة مصييفوفات باسييتخدام تصييريح وحيييد , فعلييى سييبيل المثييال 
[10]int x 

  ;  , float x[100] ;ويمكن التصريح عن المصفوفات تحتوي معطيات من أنماط أخيرى مثيل 
[100]char y  , ........ 

 .ويسمى هذا النوع من المصفوفات بالمصفوفات ذات البعد الواحد 

 

 أمثلة عن طرق اعطاء قيم ابتدائية لعناصر المصفوفة : 

يمكن اعطاء قيمة ثابتة لكامل العناصير المصيفوفة فعليى سيبيل المثيال نعطيي الصيفر لكاميل  .1

 .A int[10{=]0}عناصر المصفوفة على الشكل التالي 

 

 ;  قيييييم ابتداجييييية لعناصيييير المصييييفوفة أثنيييياء التصييييريح عنهييييا مييييثلا يمكيييين اعطيييياء .2
{10,2,34,6,18[=}5]A int  

 

 :يمكن أعطاء قيم ابتداجية لعناصر المصفوفة بالشكل التالي  .3
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# include < iostream.h > 

main() 

} 

int a]5[ 

for(int i=; i <5 ;i ++ ) 

a]i[ = 0 ; 

return 0 ; 

{ 

 : 1مثال 

 .أكتب برنامج يقوم بطباعة عناصر مصفوفة 

 

# include < iostream.h > 

main() 

} 

int a]5  [ = }10,2,12,30,67{ ; 

for (int i =0; i<5 ;i++) 

       cout <<"a]"<<i<<"  [ = "<<a]i[<<"\ n "; 

return; 

{ 
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 :ملاحظات 

 :ـ يسبب التصريح التالي  1

                                                   

                                            int ]5[ =}1,2,34,56,24,14{; 

 

 .خطا  قواعديا  لاننا أعطينا ستة قيم لمصفوفة مؤلفة من خم  عناصر فقط        

 :ـ يسبب التصريح التالي  2

int n]5[=}1,2,9,5{; 

 

 .اعطاء قيمة الصفر للعنصر الخام  من قبل المترجم       

ـ اذا تم حذف حجم المصفوفة أثناء التصيريح عنهيا فيان عيدد عناصير هيذه المصيفوفة يصيبح  3

لييذلك يقييوم التصييريح . مسيياويا  لعييدد القيييم الابتداجييية المعطيياة ضييمن القاجميية الملحقيية بالتصييريح 
 :التالي 

int n] [ = }1,2,3,4,5,6{ ; 

 .بخلق مصفوفة مؤلفة من ستة عناصر 

 

 : التصريح عن متحول ثابت

 

 :يكون الشكل العام للتصريح عن المتحول ثابت كالتالي 

Const  القيمة  = اسم المتحول  نوع المعطيات ; 

 

 :مثال 

Const int size=10; 
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وذليك باسيتخدام الكلمية المحجيوزة    Sizeيفيد السيطر السيابق فيي التصيريح عين متحيول ثابيت 

const   10   

 

 :ملاحظة هامة 

 

ولا يمكن تغيير هذه القيمة بعةد  يجب اعطاء قيمة ابتداجية للمتحولات الثابتة عند التصريح عنها

 .   constants, تسمى المتحولات الثابتة أيضا  بالثوابت   ذلك

 :اعطاء قيمة لثابت من خلال تعليمة تنفيذية مثل  الاخطاء البرمجية الشائعة ومن

main ( ) 

} 

      const int n ; 

     n = 9 ; 

      return 0 ; 

{ 

وبالتالي تعطي التعليمات  السيابقة خطيأ  قواعيديا  نتيجية اسيناد متحيول ثابيت , ويكيون التصيحيح 
 :كما يلي 

 

# includde < iostream. h> 

main () 

} 

     const int n = 9 

     cout <<" the value of constant is : "<< n ; 

     return 0 ; 

{ 

 



 66 صفحة  غازي عميد/الدكتور إعداد

 

 

  المصفوفات والثوابت : 

 

يمكيين وضييع المتحييولات الثابتيية فييي أي مكييان يمكيين أن نضييع فييية تعبيييرا  ثابتييا  , فمييثلا  يمكيين 
 .استخدامها في تحديد حجم المصفوفة 

 :مثال 

                                                                                                                                  
contest int size = 10 ;                                                                                                                   

                                                                                                                                 
int s ]size [ ; 

 .  SIZEباستخدام الثابت   Sتفيد التعليمات السابقة في تحديد حجم مصفوفة 

تة لتحديد حجم المصيفوفات فيي جعيل البيرامج أكثير قابليية لتغييير ويفيد استخدام المتحولات الثاب

عنصيير  1000عناصيير يمكيين تعييديلها لتقييوم بتعبجيية  10تقييوم بتعبجيية  FORفمييثلا  حلقيية . الحجييم 

وذلك بتغيير قيمة الثابت المرتبطة به أما في حالة عدم أستخدام الثوابت فيتطلب التعديل السيابق 
 . عدة تعديلات في أماكن مختلفة من البرنامج 

 

 :1مثال 

 . اكتب برنامج لطباعة عناصر مصفوفة

# include< iostream.h> 

main( ) 

}  

   const int arrasize = 10 ; 

   int a ]arrasize[; 

   for (int i=0 ;i<arrasize ; i++) 

   }  

      a]i[=2+2*i; 
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       cout<<a]i[<<"\n"; 

    {  

     return 0; 

{ 

 

 : 2مثال 

 .أكتب برنامج لحساب مجموع عناصر مصفوفة 

# include< iostream.h> 

main( ) 

}  

    const int arrasize = 10 ; 

     int a ]arrasize[=}1,12,5,4,8,9,7,32,65,91{; 

     int sum =0; 

     for (int I =0;i< arrasize ; i++) 

          sum +=a]i[; 

     cout << "sum = "<<sum; 

     return 0; 

 { 

    

 مصفوفات الحروف: 

 

حيث أن أي  Charسوف نتعرض الان الى تخزين سلاسل الحروف فى مصفوفات من النمط 

يمكن إعطاء . هى فى الواقع عبارة عن مصفوفة حروف " first"سلسلة حروف مثلا السلسلة 
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قيمة ابتداجية لمصفوفة حروف باستخدام سلاسل الحروف فعلى سبيل المثال يقوم التصريح 
 بالشكل التالى 

Char str 1[ ] ='' first '' 

حيث يقابل كل منها احد حروف str1ه  بإعطاء قيم ابتداجية لكل عنصر من عناصر المصفوف

بواسطة المترجم وذلك حسب طول   str1ويتحدد عدد عناصر المصفوفة " first" السلسلة

تحتوى على خمسة حروف إضافة  "first"من المهم أن نلاحظ أن السلسلة . السلسلة المعطاة 

لذلك تتألف   null character الصفري الى حرف خاص يحدد نهاية السلسلة وهو الحرف 

وهذا يعنى ’.  \ 0’من ستة عناصر ويتمم تمثيل الحرف الصفري على الشمل   str1المصفوفة 

أن كافة الحروف تنتهى بالحرف الصغرى ويتم بالتالى التصريح عن المصفوفات التى تتعامل 
 مع هذه السلاسل بحيث تكون ذات حجم كافي لتخظين حروفها إضافة الى الحرف الصفري 

أيضا إعطاء قيم ابتداجية لمصفوفات الحروف باستخدام ثوابت الحروف المفردة ضمن يمكن 
 فمثلا يمكن كتابة التصريح السابق على الشكل التالى . الابتداجية  مقاجمة للقي

 

وعلى اعتبار ان سلاسل الحروف هي عبارة عن مصفوفات للحروف فيمكن الوصول الى كل 
حرف من حروفها بشكل منفصل مباشرة باستخدام ذليل عناصر المصفوفة فعلى سبيل المثال 

  str1 [4]العنصر ’ tويمثل الحرف  ’ fالحرف  str1[0]يمثل العنصر 

ت الحروف باستخدام لوحة المفاتيح وذلك يمكن ايضا إدخال السلاسل مباشرة الى مصفوفا

 فمثلا التصريح التالى cin>> بواسطة 

  Char str2 [ 10] ; 

أحرف والحرف الصفري ايضا  9يقوم بإنشاء مصفوفة حروف قادرة عل تخزين سلسلة من  
 : وتمكن التعليمة التالية . 

      Str2;  <<cin 

 

أما التعليمة      str 2على قراءة سلسلة من الحروف من لوحة المفاتيح وتخزينها فى      

 التالية 

 

      Str2 ;    <<cout 
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  str2 فتساعد على طباعة المصفوفة 

 :ملاحظة

  

عند قراءة سلسلة حروف من لوحة المفاتيح لم يتم كتابة حجم المصفوفة وإنما فقط إسمها 
وبالتالى فى حالة عدم التزويد بمصفوفة ذات حجم كافي لاستيعاب الحروف المدخلة من قبل 
المستخدم بواسطة لوحة المفاتيح تؤدى الى ضياع فى معطيات البرنامج بالاضافة الى اخطاء 

يقوم بقراءة الحروف المدخلة حتى يصل الى فراغ ولا يهتم بحجم   cinأن التنفيذ علما 

لاتهتم بحجم المصفوفة ويتم طباعة الحروف حتى الوصول  coutالمصفوفة وكذلك الطباعة 

 .الى الحرف الصفري 

 

 

 

 :مثال توضيحى 

# include <iostream.h > 
main ( ) 

{ 

char str1[10],str2[]="first program"; 

cin>>str1; 

cout<<"str1:"<<str1<<"\n"<<"str2:"<<str2<<"\n"; 

for(int i=0;str[i]!="\0";i++) 

cout<<str[i]<<" "; 

Return 0; 

} 

 

hello there  
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str 1 : hello  

str 2 : first program  

 h    e    l    l     o  

 

 : فرز المصفوفات 

 

من ( أي وضعها حسب ترتيب معين تصاعدي أو تنازلى مثلا ) تعتبر عملية فرز المعطيات 

 bubble أهم التطبيقات الحسابية وبالتالى سوف نقوم بشرح طريقة فرز تدعى بالفرز الفقاعي 
sort   او الفرز بالغوصsinking cort  وذلك لان القيم الصغيرة تقوم تدريجيا بشق طريقها

يم الكبيرة بالغوص الى اسفل المصفوفة وتعتمد هذه تصاعديا الى قمة المصفوفة بينما تقوم الق
الطريقة في الفرز على القيام بأكثر من مرور على العناصر وفى كل مرة يتم مقارنة زوجين 

( أو لهما نف  القيمة ) متتالين من عناصر المصفوفة إذا كان هذان الزوجان مرتبين تصاعديا 
 زليا فإننا نقوم بالمبادلة بينعما ضمن المصفوفة فأننا ندعهما على حالهما وإذا كان مرتين تنا

 a [ 2 ]و   a[ 1 ]ثم العنصرين       a [1]و  a[ 0]يقوم البرنامج التالي بمقارنة العنصرين   

وعلى اعتبار أن     a [ 9 ]و   a[ 8 ]وهكذا حتى نهاية المصفوفه بمقارنة العنصرين     

المصفوفة تحتوى على عشرة عناصر فالبرنامج يقوم بتسع مقارنات تشق خلالها القيمة الكبرى 
طريقها الى الاسفل بينما تصعد القيمة الصغرى مكانا واحدا وهذا يعنى أن القيمة الكبرى 

انية سوف بعد نهاية المرور الاول أما القيمة الكبرى الث    a [ 9 ]سوف تصل الى الموضع 

 تصل الى الموضع

 

 a[ 8 ]   بعد نهاية المرور الثاني وهمذا حتى المرور التاسع حيث توضع القيمة التاسعة فى

إذا نحتاج الى تسعة  a[ 0]ويؤدى ذلك لبقاء القيمة الصغرى فى الموضع   a[ 1 ]الموضع  

 مرورات لفرز مصفوفة مولفة من عشر عناصر 

 

 

المتداخلة وتجرى عملية المبادلة بين العناصر وفقا   forنية التكرار تتم عملية الفرز من خلال ب

 للتعليمات التالية  

;  ]i[a    = oldh 
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a [i]  = a [i+ 1] ; 

  

a [i+ 1] = hold ; 

 

 لتخزين إحدى القيمتين المراد مبادلتهما مؤقتا  Holdونستخدم المتحول الاضافي 

 a [ i ] = a [i+1];  

a[ i +1 ] = a[ i]; 

فإن  التعليمة الاولى تجعل   8تساوى   a[i+1]وقيمة  10تساوى  a[i]فإذا كانت القيمة 
  10مما يسبب ضياعا للقيمة  8قيمة العنصرين مساوية للقيمة  العنصرين مساوية للقيمة 

 #include  iomanip.h  

main ( )  

{  

const int size = 10  

int a[ size]  int hold   

for ( int i = 0 i size  i++) 

{ 

cout  setw (5)  '' a[''  i ''] =''   

cin  a[ i]  

cont  endi 

} 

for ( int pass = 1  pass  size – pass  i++ )  
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if ( a[ i ] a [ i+ 1 ])  

{  

hold = a [ i ]   

a [ i ] =a [ i+1 ]  

 a[ i+1 ] = hold  

} 

for ( i=0  i  size i + + )  

 cout   setw (4)   a[i]  

return 0  

} 

 

 

 :ملاحظة 

  

بسهولة البرمجة ولكنة أسلوب فرز بطيء وخصوصا مع  الفقاعييتميز الفرز 
 المصفوفات الكبيرة 

  الأبعادالمصفوفات  المتعددة  : 

دليلا  12 إلىبعدين وأكثر وصولا ) أن تأخذ عدة أبعاد ++cفى لغة  تللمصفوفايمكن  

 الأسطرومن بين الاستخدامات الشاجعة المصفوفات الثناجية أو الجداول التي تتألف من  9
: للحصول على عنصر ما من بين العناصر يجب أن نحدد الدليلين  وبالتالي. والاعدمدة 

مؤلفة   aمصفوفة فمثلا إذا كان لدينا . لها العنصر  ينتميرقم السطر ورقم العمود الذي 

فإننا نحدد كل عنصر من عناصر  3X4أعمدة أي مصفوفة  أربعةمن ثلاثة أسطر و 

 المصفوفة

هما الدليلان المحددان للعنصر المطلوب  I  ,jاسم المصفوفة و  aحيث أن  a [i] [ j]بـ  

فتأخذ  الأولأما عناصر العمود  Iالقيمة صفر للدليل  الأولحيث تأخذ عناصر السطر . 
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والعمود  الأولمن السطر  الأولالعنصر   a [0 ] [0 ]والتالي يمثل  jلقيمة صفر للدليل ا

 . الأول

المصفوفات  أسلوببنف   الأبعاد المتعدديم ابتداجية لعناصر المصفوفة قصفر إعطاء 

  التاليبالشكل  a [2] [2]ابتداجية للمصفوفة  قيمذات البعد فمثلا يمكن إعطاء 

int  a [2] [2] ={ {2.4} ,{5.9} }; 

 

و   2على أن القيم  بمما يد. حيث يتم تجميع عناصر كل سطر ضمن قوسين كبيرين  
 a [0 ] [1 ]  aهي   9و  5والقيم    a [0 ] [1 ]و   a [0 ] [0 ] هي قيم العنصرين   4

[1 ] [1 ]   

# include  iostream.h  

# include iomanip.h  

main( )  

{ 

const int  size 1 = 3  

const int  size 2=2 

int a [ size 1 ] [ size 2]  

for ( int i=0  i  size 1  ++ ) 

for ( intj=0  j  size 2 j ++ ) 

{  

cout   setw ( 5 )   ''a['' '' ]['' j '']='' 

cin   a[ i ] { j ]  

cout   endl  

} 
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retum0  

 

 

حالة كانت القيم الابتداجية غير كافية لعناصر السطر فانه يتم إعطاء القيمة صفر لبقية  في
 . العناصر 

 

 ;int  a [2] [2] ={ {3} ,{4.6} }                                               :مثال 

 a [0 ] [1 [أما العنصر 6القيمة   a [0 ] [1 ]   3القيمة   0] a [0 ] [يعطى العنصر 

 فتسند له قيمة الصفر من قبل المترجم 

 مثال 

 اكتب برنامج لقراءة عناصر مصفوفة ثناجية مدخلة من قبل المستخدم 

 

 

 

 : تمارين عامة 

 

 اكتب برنامج لقراءة  صف ذو بعد واحد ثم طباعته على الشا شة  -1

 

inlude iostream.h# 

inlude iomanip.h# 

main ( ) 

{ 

const int size =3 
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int a[size ] 

for ( int I = 0 :  size : i++ ) 

for (i=0size i++) 

cout ''a[''''a[''i'']=''a[i] setw(5) 

retum 0 

} 

 

 

 

اكتب برنامج لقراءة قيم صف ذو بعد واحد ثم احسب مجموع ومتوسط عناصر هذا  -2
 اكبر واصغر عنصر  إلى بالإضافةالصف 

 

inlude iostream.h# 

main ( ) 

const int size =3 

for ( int I = 0 :  size : i++ ) 

  cout ''a[''i'']=  

cina[i] 

} 

int sum= 0,max =a[0],min=a[0] 

for(i=0isizei++) 

{ 
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sum+=a[i] 

if(maxa[i])max=a[i] 

if(mina[i])min=a[i] 

} 

cout''sum is:''sum end1 

coutaverage is: '' sum/size  endI 

cout ''max is:''maxend1 

cout''min is :''min end1 

 

 

 

ثم احسب مجموع هذين الصفين  أحادياكتب برنامج لقراءة عناصر صفين بعد  -3
   وحداؤهما

 

inlude iostream.h# 

inlude iomanip.h# 

main ( ) 

const int size =3 

{ 

int a[size],b[size],c[size] 

{ 

cout''a[''i]='' 
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cina[i] 

} 

for(i=0isizei++) 

{ 

cout ''b[''i'']='' 

cinb[i] 

} 

for(i=0isizei++) 

{ 

c[i]=a[i]+b[i] 

cout  setw(10) ''c['''']=''c[i] 

muI+=a[i]*b[i] 

coutsetw(15)''mul is:''end1 

retum 0 

 

 

اكتب برنامج لقراءة قيم مصفوفة ذات بعدين ثم أطبع هذه القيم حسب  الشكل  -4
 الرياضي المتعارف علية 

 

                 1       5     9:                 مثال  

  4       7  3 

 8 62      
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inlude iostream.h# 

inlude iomanip.h# 

main ( ) 

const int size 1=3 

const int size 2=4 

int a[size1][size2] 

for(int i=0 isize1i++) 

    for(int j =0jsize2j++) 

{ 

   cout ''a[''i''][''j'']='' 

cina[i][j] 

} 

 

for(int j=0 jsize2 j++) 

       cout  setw(5) a[i][j] 

coutend1 

} 

return 0 

} 

 الرجيسي القطر عناصر مجموع احسب ثم مربعة مصفوفة قيم لقراءة برنامج أكتب -5
  الثانوي القطر عناصر  ومجموع

 : ملاحظة 
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  I  = jحيث    a  [ i ]  [ j [هي   الرجيسيعناصر القطر  -

 .بعد المصفوفة   i+ j = n- 1    ,nحيث      a  [ i ]  [ j [  عناصر القطر الثانوي  -

 

 :الحل

inlude iostream.h# 

const int size =4 

main ( ) 

{ 

              int b [size][size] 

              int I,j,sum1=0,sum2=0 

              for (i=0isizei++) 

              for(j=0jsizej++) 

{ 

cout'' sum master : '' sum1end1 

cout''sum primary :''sum2end1 

return 0 

} 

 

 

 والتحقق ما عددية قيمة قراءة ثم ومن بعدين ذات مصفوفة قيم لقراءة برنامج اكتب -6
 . لا أم المصفوفة قيم ضمن وجودها من
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inlude iostream.h# 

const int size =3 

enum bool {true, false} 

main( ) 

                            int b [size][size] int I,j,x, 

                            bool f =false  

                           for(i=0isizei++) 

                               for(j=0sizej++) 

                                { 

                                cout ''b[''i''][''j'']='' 

                                 cin b[i][i] 

 

 

 

 

 أكتب برنامج لحساب منقول مصفوفة ذات بعدين   -7

 

inlude iostream.h# 

inlude iomanip.h# 

main ( ) 

{ 

const int size =3 
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                    int b [size][size],c[size][size]int i , j  

                   for(i=o isizei++) 

                   for(j=0sizej++) 

                   { 

cout '' b [''i''][''j'']='' 

cinb[i][j] 

} 

for(i=oisizei++) 

    for(j=ojsizej++) 

         c[i][j]=b[j][i] 

for(i=osizei++) 

 برنامج لحساب منقول مصفوفة ذات بعدين 

 

for(j[Ojsizej++) 

    cout c[i][j]setw (5) 

cout end1 

} 

return 0 

 

 

 aأي يصبح أول عنصر من   bذو بعد واحد جديد    aاكتب برنامج لعك  قيم صف  -8
 . وهكذا  bآخر عنصر من  
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 a [ 1 , 5, 9 ,4 , 7 ]                  b [ 7, 4 , 9 , 5 , 1 ]مثال  

 

inlude iostream.h# 

#inlude iomanip.h 

main ( ) 

{ 

const int n =5 

int a[n], b [n] 

for(int i=oini++) 

{ 

  cout ''a[''i'']='' 

cina[i] 

} 

for(i=oni++) 

{ 

   b[i]=a[ (n-1) –i] 

cout ''b[''i'']=''b[i] setw(5) 

} 

return 0; 

 .  مربعة مصفوفة تناظر من للتحقق برنامج أكتب -9
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inlude iostream.h# 

inlude iomanip.h# 

main ( ) 

{ 

const int n =3 

int a[n] [n] 

 bool f=true 

for(inti=0ini++) 

    for(int j=0 jnj++) 

{ 

    cout ''a[''i''][''j'']='' 

            } 

     for( i0ni++) 

          for(int j=0 jnj++) 

                if(a[i][j]!=a[j][i]) 

                         f=false 

     if(f= = true) 

          cout ''mathed'' 

else 

} 

for (i=0ini++) 

   for(int j=0 jn j++) 
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         if(a[i][j]!a[i][j] 

              f=false 

if( f = = true ) 

     cout  ''mathed'' 

else 

    cout''no mathed'' 

return 0; 

} 

 

إذا أمكن قراءتها من البداية الى النهاية  palindrome نقول عن جملة أو عدد انه  -10

 وبالعك  

 ...... radar    -     121    -  45554    -      555     -      12321مثال   

مؤلفة من ( الصحية  الأعدادمن  أومن الحروف ) أكتب برنامج يقوم بإدخال سلسلة  

  .أو لا   palindromeويتحقق فيما إذا كان هذا العدد هو  أقصىخم  خانات كحد 

 

inlude iostream.h# 

inlude iomanip.h# 

main ( ) 

{ 

    const int n=5 

    char s [n] 

    int i= o bool f = true 

    cin s                 
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    while(s[i]!=' 0') 

{ 

    if(s[i]!=s[(n-1)-i]) 

          f=false 

     i=i+1 

} 

if(f = = false ) 

     cout '' not palindrome' 

else 

     cout ''palindrome '' 

return0 

} 

 

 


